EDA_InsertValuesFromVectorRec

Funkcia naita hodnoty vektora v intervale <bt, et>, prekrokuje ich na dany krok a vysledok naitania uloZi do iného vektora. V pripade zapisu do
verziovanych vektorov st zmenenym datam automaticky pridelené asové znaky s aktualnym asom. V pripade potreby je mozné asovu znaku zada
explicitne - nastavenim parametra insForceVersionTime na @TRUE a nastavenim atribltu parametra insVersion (insVersion\TIM) na poZadovany as.
Existujuce data s rovnakou asovou znakou ako nové data budu prepisané.

Deklaracia

%EDA | nsert Val uesFr onVect or Rec(

I NT/ TEXT in _readVector,
I NT/ TEXT in _insVector
TIME in _readBt,

TIME in _readEt,

INT in _readTineStep,
REC in _parans,

INT out _errorCode,
[UNIVAL in _param ...]

)
Parametre
Parameter Datovy typ Typ Popis
1 readVector INT/TEXT IN ID / kéd naitavaného vektora.
2 insVector INT/TEXT IN Id/kéd vektora, do ktorého sa zapiSe vysledok vypotu.
3 readBt TIME IN Zaiatok obdobia pre naitanie hodnot.
4 readEt TIME IN Koniec obdobia pre naitanie hodnét.
5 readTimeStep | INT IN asovy krok pre naitanie hodnot.
6 params REC IN Struktara volitenych parametrov.
7 errorCode INT ouT Néavratovy kéd.
8 param UNIVAL IN Nepovinné parametre pre vypoitany vektor.

Obsah Struktary volitenych parametrov verzie 1:
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Parameter Datovy Prednastavena
typ hodnota

structVersion  INT

readCacheld  INT 0

insCacheld INT 0

readTimeZo | INT -1 (asové pasmo vektora)
ne

readUseRou | BOOL @FALSE

nding

insClearFlags BOOL @FALSE
insSetFlag INT invalid (nenastavené)
insArchAsync BOOL @FALSE
insArchReca BOOL @TRUE

IcStats

userName TEXT

readVersion | INT/TEXT | invalid (nenastavené)

insVersion INT/TEXT | invalid (nenastavené)
insForceVer = BOOL @FALSE (asova peiatka
sionTime sa generuje - aktualny as)

readEnvName TEXT

Popis

Verzia Struktary - 1.
Identifikator cache pouZzitej pre itanie.
Identifikator cache pouzitej na zapis.

asové pasmo pre naitanie.

Priznak, i sa ma pouzi zaokrihovanie.

Priznak, i pri nastaveni flagu vymaza alebo ponecha staré flagy.
islo flagu, ktory sa ma nastavi 0..3 (zodpoveda Flag_A az Flag_D).

Zapis do archivneho vektora bez akania na vysledok. Funkcia moze vrati ERR_NO_ERROR aj v
pripade, Ze sa zéapis do archivu nepodaril. Ignorované v pripade nearchivneho vektora.

Pri zapise do archivneho vektora sa vykona aj prepoet naviazanych Statistickych archivov. Ignorované
v pripade nearchivneho vektora.

Meno uZivatea pre kontrolu prav.
Identifikator (id/kdd) verzie, z ktorej sa ma vykona itanie.
Identifikator (id/kdd) verzie, do ktorej sa ma vykona zapis.

Pre zapisované data vynuti pouZitie asovej peiatky z parametra insVersion.

Néazov EDA prostredia, ktoré sa pouzije pre naitanie.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84346577
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insEnvName @ TEXT
batchld INT 0
paramBlockld INT

userLog TEXT

Savisiace stranky:

Externé funkcie
Chybové kédy

EDA konStanty

Tvorba externych funkcii

N&zov EDA prostredia, ktoré sa pouZije pri zapise.
Identifikator davky, do ktorej sa ma prikaz vlozi.
Identifikator bloku parametrov (odkaz na EDA_CreateParameterBlock).

UZivatesky popis akcie.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Blok+parametrov
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/EDA_CreateParameterBlock
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84346577
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84346621
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84346549
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84346578
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