Jazyk EDA-L

EDA-L je Strukturovany skriptovaci jazyk ureny na pracu s vektormi, pomocou ktorého sa vytvaraju predpisy vypoitanych vektorov. Je to predpis, ktory sa
uchovava s kazdym vypoitanym vektorom do databazy a s ktorého pomocou vie EDA vypoet kedykovek zrekonStruova.

Pri programovani v jazyku EDA-L treba dodrza zékladné pravidla, je mozné vyuziva riadiace Struktdry vypotu, pouzi systémoveé konstanty alebo deklarova
lokalne premenné, s ktorymi je mozné vykonava rozne operécie s vyuzitim operatorov alebo vstavanych funkcii a konstant funkcii.

Zéakladna praca s vektormi je popisana na strankach naitanie hodndét a zoznamov vektorov a vytvorenie vektora.
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