ESL Diagnostic Pack

ESL Diagnostic Pack poskytuje pohad na aktuélne beziace ESL a JAVA skripty v aplikéacii. Je pristupny z D2000 CNF z menu Objekty -> ESL
Diagnostic Pack alebo z D2000 GrEditor, menu Konfiguracia D2000 -> ESL Diagnostic Pack.

Kazdy skript je interpretovany v rdmci procesu, ktory je v evidovany v rdamci DODM modelu. Poda konfiguracie mézu by tieto procesy zhodné s procesmi
beZiacimi v operanom systéme (HIP, EVH, SES, HIS) alebo st to len DODM procesy (SEE).

Pohad na fyzické procesy poskytuje zalozka Physical process.

o

K] ESL Diagnostic Pack

| Event Instances | slava Instances | Event Definitions | DODM Processfl Physical Process B 7yM Instances

List ORDERBY ID (HOBJ)
ID (HOBJ) MAME P AllocatedMemory
Enter text here '?l Enter text here ?l Enter text here ?l Enter text here ‘?l
E‘; 55 SELF.EWH WS1BCOMNS 509 736 742
232 WS51BCOM4.HIP WS1BCOMS 5636 245
E‘,‘ 288 SELF.SES WS1BCOMNS 2296385011
E: 321 UMITUSER.EWVH WS1BCOMNS 7032503
E: 268 173 295 WS1BCON4 HIHIS WS1BCOM4 6663 291
Vyznam stpcov:

ID (HOBJ) Jednoznany identifikator objektu typu Proces v rdmci DODM modelu.

NAME Jednoznané meno objektu typu Proces v ramci DODM modelu.

P Identifikator poitaa, na ktorom je proces spusteny.

AllocatedMermory = MnoZstvo spotrebovanej paméte danym procesom.

VSetky prehady ponukaju po stlaeni pravého tlaidla mysSi ponuku s vobou Copy, ktora kopiruje zobrazeny zoznam do schranky.

P

# | ESL Diagnostic Pack

| Ewvent Instances | slava Instances | Event Definitions | DODM Process | Physical Process | JyM Instances

List ORDER.BY ID (HOBJ)

ID (HOBI) MAME IF AllocatedMemary
Enter text here ?"l Enter text here ‘?l Enter text here ?l Enter text here ?l
55 SELF.EWH WS1BCOMNS 509 736 742

232 WS1BCON4.HIP WS1BCOMNS 6636 245
229685011

WS1BCONA
o= 321 UNITUSER.EVH ws 1BCDN 7032 503

E: 268 173 295 WS51BCOMN4_HILHIS WS1BCOMN4 6663 291

Pohad na inStancie JVM je dostupny v zalozke JVM Instances:


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347424
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/SES+proces

i ESL Diagnostic Pack - ol

Event Instances | sJava Instances | Event Definitions | DODM Process | Physical Process ff JVM Instances

List |+ || °F | ORDERBY Physical process

Physical process  Allocated memary  Total memory  Free memory  Max memary
Enter text... 7| Enter text... 7| Entert.. 7| Entert.. 7| Enter .. ﬁ
?IF'CISKGF'l.. 2263 520 16 252 928 13989408 259 522 560

?{ SELF.EVH 2 556 030 16 252 925 13 686 848 259 522 560

Pre kazdl JVM su dostupné jej parametre:

Physical process | Meno fyzického procesu, v rdmci ktorého je JVM vytvorena.
Allocated memory = Alokovana pamé v Java Virtual Machine (total - free).

Total memory Celkova pamé v JVM.
Free memory Vonéa pama v JVM.

Max memory Maximalne mnozstvo paméte, ktoré sa JVM pokusi pouZzi.

Pohad na DODM procesy poskytuje zalozka DODM Process.

'

# | ESL Diagnostic Pack

| Event Instances | slava Instances | Event Definitionsf| DODM Process N physical Process | WM Instances
List ORDER BY ID (HOBJ)

ID (HOBJ) MAME
‘?| Enter text here T

D2000 HI
‘?l Enter text here ﬂ

Physical process

Enter text here

Enter text here

e 55
232
e 283
e 321
e 268 173 295
o= 268 173 295

Vyznam stpcov:

ID (HOBJ)
NAME
Physical process

D2000 HI

SELF.EVH

WS 1BCON4.HIP
SELF.5ES
LINITUSER..EVH
WS1BCOM4_HIL.HIS
WS1BCOM4_HI.SEE

SELF.EVH

W51BCOM4.HIP W51BCON4.HIP
SELF.5ES

UNITUSER.EVH

W51BCOM4_HI.HIS WS1BCON4.HIP
SELF.5ES WS1BCON4.HIP

Jednoznany identifik&tor objektu typu Proces v ramci DODM modelu.
Jednoznané meno objektu typu Proces v ramci DODM modelu.

Meno fyzického procesu, v rdmci ktorého je DODM proces vykonavany.

Rozdielna hodnota v stpcoch NAME a Physical process je len v pripade, ak Physical process je typu SES.

Pohad na definicie objektov typu Event alebo Schéma, tak ako si umiestnené v rdmci jednotlivych logickych DODM procesov, poskytuje zalozka Event

Definitions.

Meno procesu D2000 HlI, ak proces slizi na interpretaciu ESL skriptov otvorenych v prislusnom procese HIP.



5 | ESL Diagnestic Pack

| Event Instances ‘ slava Instances If\"?ﬂl Definitions IDODM Process I Physical Process | JVM Instances |

List ORDERBY D (HOBJ)

ID (HOBJ) NAME Physical process DODM process D2000 HI Kernelinstance ID  Logical instance ID  BASE ID (HOBJ) EventType
Enter text here {| Enter text here '{l Enter text here '{| Enter text here '_{| Enter text here '{I Enter texth... '._(| Enter texth. .. '_{| Enter tex _{| Enter text here
It 219 E.server SELF.EVH SELF.EVH 0 1] 219 SERVEREVENT
& 220 EEF SELF.EVH SELF.EVH 0 1] 220 TRIGGEREVENT
’2? 225 E.lLongline SELF.EVH SELF.EVH 0 1] 225 TRIGGEREVENT
f} 226 E.Longlinel SELF.EVH SELF.EVH ] 1] 226 TRIGGEREVENT
231 S.Browser WS1BCON4_HLHIS WS 1BCON4_HI.HIS W5 1BCON4.HIP 0 1] 231 CLIENTANDSERVEREVENT
231 S.Browser SELF.SES WS 1BCON4_HI.SEE WS 1BCON4.HIP 0 1] 231 CLIENTANDSERVEREVENT
?} 246 E.11111 SELF.EVH SELF.EVH Q 1] 246 TRIGGEREVENT
?} 248 E.TTT SELF.EVH SELF.EVH ] o 248 TRIGGEREVENT
!zf 259 EME SELF.EVH SELF.EVH Q 1] 259 SERVEREVENT
?‘ 263 E.SET_AS SELF.EVH SELF.EVH Q (1] 263 TRIGGEREVENT
!21 264 E.INSERT SELF.EVH SELF.EVH 0 o 2694 TRIGGEREVENT
289 S5.Master W51BCON4_HIHIS W5 1BCON4_HI.HIS W51BCON4.HIP o 0 289 CLIENTANDSERVEREVENT
290 5.5ub W51BCON4_HI.HIS W5 1BCOMN4_HI.HIS W5 1BCON4.HIP 1] 0 290 CLIENTANDSERVEREVENT

Proces typu EVH obsahuje v zozname definiciu v3etkych svojich potomkov (objekty typu Event), alebo definiciu objektov typu Event, ktoré boli na danom
procese otvorené akciou OPENEVENT.

Proces typu HIS obsahuje v zozname definiciu aktualne otvorenych schém (klientska as skriptu) a definiciu objektov typu Event (klientska as skriptu),
ktoré boli na danom procese otvorené akciou OPENEVENT.

Proces typu SEE obsahuje v zozname definiciu serverovskych asti skriptov aktualne otvorenych schém a objektov typu Event na dedikovanom procese

HIS.

Vyznam stpcov:

ID
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D200
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Ak bol objekt otvoreny inStanne (akcie OPEN alebo OPENEVENT), stpec obsahuje jeho dynamické HOBJ. Toto je navratova hodnota funkcie %
GetSelfHBJ(@FALSE).

Meno objektu, ktory obsahuje dany ESL skript.

Meno objektov typu Proces (s priponou EVH, HIS, SEE, SES), ktory danu definiciu obsahuje.

Meno procesu D2000 HI ak DODM proces slizi na interpretéciu ESL skriptov otvorenych v prisluSnom procese HIP.

Skutoné islo inStancie. Hodnota 0, ak objekt nie je otvoreny inStanne. Ak bol otvoreny ako inStancia, tak tu je uvedena jeho skutona instancia.
Toto je navratova hodnota funkcie %GetSelfinstanceld(@TRUE).

PoZadované islo inStancie. Hodnota 0, ak objekt nie je otvoreny inStanne. Ak bol otvoreny ako inStancia, tak tu je uvedena jeho poZadovana
inStancia. Toto je navratova hodnota funkcie %GetSelflnstanceld(@FALSE).

HOBJ objektu, ktory obsahuje dany ESL skript. Toto je navratova hodnota funkcie %GetSelfHBJ(@TRUE).

Konfigurany parameter. Mozné hodnoty TRIGGEREVENT, SERVEREVENT, CLIENTANDSERVEREVENT, UNITEVENT

V pripade objektov typu SERVEREVENT alebo CLIENTANDSERVEREVENT (sem patri aj schéma) hodnota vyjadruje poet poZiadaviek
(napriklad volania RPC procedur, zmeny sledované akciou ON CHANGE, ...) vo fronte. V pripade eventu typu TRIGGEREVENT a povoleni
fronty poziadaviek pre Start hodnota vyjadruje poet poziadaviek pre Start.

Priznak, i bola inStancia otvorena akciou OPENEVENT. Ak &no, je mozné ju zatvori alebo restartova stlaenim pravého tlaidla mysi a vyberom
prislusnej voby.



lastin | Existencia definicie objektu typu Event na procese typu EVH nemusi znamena aj existenciu jeho inStancie. Tento stav sa vyskytuje pri objekte

stanc | Event, ktory je Startovany zmenou hodnoty objektu (trigger). V ostatnych pripadoch obyajne k jednej definicii existuje prave jedna inStancia ESL

eld skriptu. Kazdéa beziaca inStancia je v rdmci procesu oznaena jednoznanym identifikatorom, ktory je zobrazeny v tomto stpci. Jeho hodnotu je
mozné ziska volanim funkcie %GetEventinstanceld().

Numb = Poet inStancii objektu typu Event, ktoré boli odStartované z danej definicie. Obyajne je to 0 alebo 1. VySSiu hodnotu je mozné dosiahnu v
er of pripade pouZzitia akcie ENABLE.

Instan
ces

Stlaenim pravého tlaidla mysi je dostupna ponuka s vobami Edit a Copy. Voba Edit je pristupna pre objekt typu Schéma len v prostredi grafického editora.
Copy
Edit
Zoznam v3etkych sJAVA instancii je dostupny prostrednictvom z&loZzky sJava Instances.
i ESL Diagnostic Pack - B

Event Instances vent Definitions | DODM Process | Physical Process | JVM Instances
list ||| ORDERBY ID (HOBI)

ID (HOBJ) MAME DODM Process  State Start Tme Queue length DB Transactions count  Table Change Listeners count  RPC Conversation contexts count
Ent... ?| Enter text here ?| Enter te... | Enter 7| Ent 7| Enter t 7| Enter text here F| Enter text here F| Enter text here z]
?} 239 E.D2D2573 SELF.EVH idle 29-06-... 0 ] 0 0
f{ 265 E.rpcc SELF.EVH idle 25-06-... 0 0 0 0
E: 276 E.MAIL_SERVER_JAVA SELF.EVH idle 29-06-... 0 ] ] 0
283 S.MAIL_CLIENT_JAVA PCISKOP3.... idle 29-06-... 0 ] ] 0
?} 419 E.D2D3030_1 SELF.EVH idle 29-06-... 0 0 0 0
486 S.java2 PCI1SKOP3....  initefror 01-01-... 0 0 0 0

Pre kazdu su k dispozicii nasledovné udaje:

ID (HOBJ) HOBJ objektu, ku ktorému dana inStancia prisltcha.

NAME Meno objektu, ku ktorému dana inStancia prislicha.

DODM process Meno objektu typu Proces (s priponou EVH, HIS, SEE), ktory danu inStanciu obsahuje.

State Init_Error — inStanciu sJava sa nepodarilo spusti z ddvodu kompilanej chyby alebo chyby, ktort generoval JVM pri vytvarani

inStancie triedy (napriklad sa nepodarilo najs zavislé triedy - classNotFound java exception ...).

IDLE — fronta poZiadaviek na spracovanie je prazdna a Ziadna poZiadavka sa nespracovava (zmena hodnoty objektu, poZiadavka
na vykonanie RPC, ...).

Running — prebieha spracovanie poziadavky.

SyncWaiting — prebieha pasivne akanie na ukonenie synchrénnej akcie (napr. itanie dat z archivu, synchrénne volanie RPC, ...)
poas spracovania poziadavky.

Start Time as vzniku inStancie (Startu skriptu).

QueuelLength Poet nespracovanych poziadaviek vo fronte.

DB Transactions Poet otvorenych databazovych transakcii (vzniknutych volanim metédy dbTransOpen).
count

Table Change Celkovy poet listenerov registrovanych volanim metddy addDBTableListener.

Listeners count

RPC Conversation = Poet registrovanych aplikane definovanych RPC konverzacii.
contexts count

Z pohadu diagnostiky je najzaujimavejsi pohad na systém prostrednictvom zalozky Event Instances.



# | ESL Diagnostic Pack

"E"-"El'lt Instances élJava Instances I Event Definiions | DODM Process | Physical Process | M Instances

List ORDER BY Local vars data size

idInstance ID (HOBJ) MAME EventType Openned by OPEMEV...  D2000 HI

Ent... ?| Enter text here ‘?| Enter text here ?| Enter text here ?| Enter text here | Enter text here
?: 12539 259 EMNE SERVEREVEMNT FALSE

?‘: 1179 268173297 [] E.server SERVEREVEMT TRUE WS 1BCOM4,HIP
?: 12588 219 E.server SERVEREVEMNT FALSE

?‘; 1290 305 E.REDIM SERVEREVENT FALSE

?‘; 1292 313 E.CallServerwithQ... SERVEREVENT FALSE

?: 1293 314 E.VarSize SERVEREVEMT FALSE

1169 289 5.Master CLIENTAMDSERVEREVEMT  FALSE WS 1BCOM4,HIP
1172 290 5.5ub CLIENTANDSERVEREVEMT  FALSE WS 1BCON4S,HIP
1165 231 5.Browser CLIENTAMDSERVEREVEMT  FALSE WS 1BCOM4,HIP
1169 231 S.Browser CLIENTAMDSERVEREVEMT  FALSE WS 1BCON4.HIP
?‘; 1291 312  E.ServerWithQueue SERVEREVENT FALSE

?{ 1294 317 E.Empty SERVEREVEMNT FALSE

Do pohadu su zaradené vSetky beZiace inStancie ESL skriptov v systéme. Kazdé inStancia je popisana nasledovnymi atribGtmi:

idlnstance Jednoznany identifikator inStancie. Je mozné ho ziska volanim funkcie %GetEventinstanceld().

ID (HOBJ) Ak bol objekt otvoreny inStanne (akcie OPEN alebo OPENEVENT), stpec obsahuje jeho dynamické HOBJ. Toto je navratova
hodnota funkcie %GetSelfHBJ(@FALSE).

NAME Meno objektu.

EventType Konfigurany parameter. Mozné hodnoty TRIGGEREVENT, SERVEREVENT, CLIENTANDSERVEREVENT, UNITEVENT.

Kernel instance ID | Skutoné islo inStancie. Hodnota 0, ak objekt nie je otvoreny inStanne. Ak bol otvoreny ako inStancia, tak tu je uvedena jeho
skutona inStancia. Toto je navratova hodnota funkcie %GetSelfinstanceld(@TRUE).

Logical instance ID = PoZadované islo inStancie. Hodnota 0, ak objekt nie je otvoreny inStanne. Ak bol otvoreny ako inStancia, tak tu je uvedena jeho
pozadovana inStancia. Toto je navratova hodnota funkcie %GetSelflnstanceld(@FALSE).

Modify time stamp = asovéa znaka z konfiguracie objektu.

Start Time as vzniku inStancie (Startu skriptu).

Current Line Aktualne vykonavany riadok.

CNT count (+) Poet vytvorenych datovych kontajnerov.

CNT dataSize (+) Vekos pamate, ktor( zaberaju data v kontajneroch umiestnené.

Local vars data (+) Vekos)paméte, ktoré zaberaji vSetky lokalne premenné (vekos jednotlivych premennych je mozné zisti v ESL Diagnostic Pack
size - Instance).

DB Connects count = (+) Poet databazovych pripojeni vytvorenych akciami DB_CONNECT, PG_CONNECT a SQL_CONNECT.

DB Transactions (+) Poet otvorenych databazovych transakcii otvorenych akciou DB_TRANS_OPEN.
count

Files count (+) Poet suborov otvorenych alebo vytvorenych akciou %FIO_*.
Object lists count (+) Poet zoznamov otvorenych akciou LST_CREATE.
Status Aktualny stav skriptu (stav ES_WAIT_EXTERNAL_RQ zodpoveda stavu pasivneho akania).

Physical process, Meno objektov typu Proces (s priponou EVH, HIS, SEE, SES), ktory dant inStanciu obsahuje.
DODM process

Queue Length Zhodné s Event Definitions.



XML Docs count (+) Poet handles na XML objekty.
Hodnota je poet handles na XML objekty ktoré boli zverejnené do ESL prostredia.
XML objekty mozu by celé XML dokumenty, alebo zoznam Childov, alebo len jeden element.
Hodnota moze by teda vasia ako poet otvorenych XML Dokumentov.

DBS objects count = (+) Poet databazovych objektov, s ktorymi prebehla vymena dat (itanie/zapis).

D2000 HI Zhodné s Event Definitions.

Stpce oznaené (+) obsahuju v tomto pohade celkovy poet danych elementov, ktory zaha aj pripadné inStancie UNIT eventov !!!!

Stlaenim pravého tlaidla mysi nad inStanciou bude zobrazena nasledujiica ponuka.

Close Instance
Restart Instance
Open Detail
Open Tree Detail

Copy
Edit
Voba Close Instance a Restart Instance je pristupna len pre inStancie, ktoré boli otvorené akciou OPENEVENT a umoZuje inStanciu zatvori alebo zatvori a
znovu otvori (pozadované islo inStancie bude zachované).
Voba Open Detail otvori detailny pohad na danu inStanciu (ESL Diagnostic Pack — Instance).
Voba Open Tree Detail je povolena len pre skript schémy. Otvori detailny pohad na vSetky otvorené schémy a eventy na danom procese D2000 HI.

Priklad:



e

| ESL Diagnostic Pack - Instance

EI--E 5.Browser - 231
- Bl 5.Browser - 1147
=gl 5.Browser - 1235 REMOTE

----- B onNTs[0]

----- Te ACTIONS [ 5]
----- [ FIOs [0]

----- B DbConnects [ 0]
----- B Dbs [0]

----- DbTrans [ 1]
I':'Ig LINITs

EIE',l E.Unit_server - [_u] 1250

i DhConnects [ 0]
..... BH Dbs [ 0]

b (7 DbTrans [ 1]
-5 E.Unit_server - [ u1] 1253
[_]E S5.Master - 1151

-l

..... F'J CMTs [ 0]

..... ACTIONs [ 2]

..... [ Fros [a]

----- Ff] DbConnects [ 0]

..... B Dbs [ 0]

----- (7l DbTrans [ 1]

EI?T [0 E.server - 1259 REMOTE

..... B oonTs [ 2]

..... ACTIONs [ 21]

..... [ Fros [a]

----- Ff] DbConnects [ 0]

..... E Dbs [EI]
----- [:I DbTrans [ 1]

Zo zobrazenia vidie, Ze na ploche prislusného D2000 HI si zobrazené dve schémy S.Browser a S.Master.

Schéma S.Browser ma lokélny aj vzdialeny skript (vzdialeny je oznaeny slovom REMOTE). Za menom je vzdy zobrazeny aj atribut idInstance pre
jednoduchsiu identifikaciu inStancie. Vzdialeny skript (0znaeny REMOTE) pouZiva dva eventy typu UNIT, ktoré s deklarované v ramci ESL skriptu ako _u
a_ul.

Schéma S.Master obsahuje podschému S.Sub.

V kontexte D2000 Hl je eSte otvoreny objekt typu Event s menom E.server. V mene ma priznak REMOTE, teda je spusteny ako vzdialeny skript. Ak
kliknete pravym tlaidlom mysi nad event alebo schému, zobrazi sa ponuka:

Refrezh
Reset counters

Edit

Refresh — aktualizuje data zobrazené pre jednu inStanciu skriptu alebo schémy.
Reset counters — vynuluje poitadla v zoznamoch CNTs, ACTIONs, DbConnects, Dbs a DbTrans (popis nizSie).

Ak je uritd schéma skriptovana len prostrednictvom JAVA, zobrazia sa nasledovné informéacie:



i ESL Diagnostic Pack - Instance

Ak je pritomn& ESL aj JAVA, zobrazenie bude nasledovné:

=-fg] 5.MAIL_CLIENT_JAVA - 283
- fg 5.MAIL_CLIENT_JAVA - 1306

5. MAIL_CLIENT JAVA - sJAVA [

Kazdé inStancia podrobnejSie popisuje svoj stav pomocou nasledujucich poloziek (v zatvorke je uvedeny poet inStancii pre kazdu polozku).

CNTs - zoznam détovych kontajnerov

Dvojklik mySou na datovy kontajner zobrazi riadok jeho vzniku.

------ b S.MAIL_CLIENT _JAVA - sJAVA List |+ " ORDERBY Parameter
Parameter Value
Enter text here T text here T
ID (HOBJ) 283
Mame S.MAIL_CLIENT _JAVA
Queye Length 0
RPC Conversation Contexts 0
Start Time 24-06-2016 14:46:33.615
State JISIDLE
Table Change Listeners i

Pravym klikom na datovy kontajner je vyvolané kontextové menu. Po kliknuti na poloZku "Watch" sa otvori InSpektor objektov kontajnera.

B ESL Diagnostic Pack - Instance

=g E.CNT - 10172 lst |v |w ORDERBY Hande
i-F CNTs [3]
Handle userldent CurrentItems Maximalitems CurrentSize in Array mode Created by CNT_CREATE
E.. 7|Ent.. Tlentert.. Flentert.. Tlenter.. lEntert.. 7] Enter texthere
1 4 4 352 FALSE TRUE
2 3 3 382 FALSE TRLUE
Copy
Watch
Popis stpcov:
Handle Jednoznany identifikator datového kontajnera. Hodnota je zhodn& s hodnotou, ktor( vrati akcia CNT_CREATE.

userldent

Current ltems Aktuélny poet zaznamov v kontajneri.
Maximal Items
Current Size Vekos kontajnera v Bytoch.

In Array mode Priznak existencie interného poa (pozri akciu CNT_CNVTOARRAY).

Created by CNT_CREATE = Popisuje spdsob vzniku kontajnera. TRUE — akcia CNT_CREATE. FALSE — akcia GETARCHARR_TO_CNT.

ACTIONs - zoznam akcii v ESL skripte

Hodnota uzivateom definovaného reazca v ramci akcie CNT_DEBUG.

Maximalny poet zaznamov v kontajneri (resetuje voba Reset counters).


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347699

Kazda akcia daného ESL skriptu je popisana nasledovne:

& '| ESL Diagnostic Pack - Instance o[22
Tr E.CallServerWithQueue - 11062 List [w][7|ORDERBY Line
% CNTs[0] o
o
s 4 :::JIO[E]S [9] Line Acton Counter Counter passive Duration DurationPassive maxDuration maxDurationPassive actionInfo
5
DbConnects[U] E.. 7| Entert 7l e f|_ 7| Enter t 7| Enter te 7| Enter ... 7| Enter texthere 7] Enter text here ﬂ
8 Dbs [0] 10 BEGIN 1 1 0 0 0 0
{7 obTrans [ 1) 11 VAR 1 0  0.000005 0  0.000005 0 _i;dataSize= 56
12 VAR 1 0 0.000 001 ] 0.000 001 0 _rec;dataSize= 27348
14 DO_LOOP 1 0 0.000 027 1] 0.000 027 0
15 REDIM 10 o 0.001035 1] 0.000 159 0 2;4;6; 8; 10; 12; 14; 16; 18; 20;
16 DELAY 10 10 0 5.008 116 0 0.501495
17 CALL 10 11 0 9.885 381 0 1.874 261
18 END_LOOP 9 0 0.000 165 0  0.000038 0
20 END 0 0 0 0 0 0

Skript E.CallServerWithQueue:

0N 3ELF.EVH

Popis stpcov:

Line Riadok, na ktorom sa akcia nachadza.
Action Identifik&cia typu akcie.
Counter Poet vykonani danej akcie (resetuje voba Reset counters).

Counter Poet pasivnych akani. Tato hodnota sa zvysi o 1 pri kazdom pasivnom akani akcie na vykonanie innosti, ktord vyvolala. Poitadlo méze by
passive aj vasSie ako Counter. Na naSom priklade st to akcie DELAY a RPC CALL SYNC (resetuje voba Reset counters).

Duration Sumarny as, ktory akcia stravila aktivnym vykonavanim (resetuje voba Reset counters).

DurationP = Sumarny as, ktory akcia stravila pasivnym akanim na vykonanie poZadovanej innosti (resetuje voba Reset counters).
assive

maxDurati | Maximalny as, ktory akcia stravila aktivnym vykonavanim (resetuje voba Reset counters).
on

maxDurati = Maximalny as, ktory akcia stravila pasivnym akanim na vykonanie poZadovanej innosti (resetuje voba Reset counters).
onPassive

actioninfo = Variabilna informacia zavisla od typu akcie. Aktualne poskytuji tato informéciu len dve akcie:
® REDIM - zobrazuje sa pozadovany rozmer pre 10 poslednych vykonani.

® VAR - deklaracia lokalnej premennej. Zobrazuje sa meno lokalnej premennej a aktualna vekos potrebnej pamate (v pripade rekurzie a
lokalnej premennej je to spotreba pamate pre vSetky jej inStancie).



FIOs - zoznam otvorenych suborov

Dvojklik mySou na subor zobrazi riadok jeho vzniku (otvorenia).
# | ESL Diagnostic Pack - Instance

=T E.VE - 1260 List ORDER BY  id

..... B cnT= 8]
""" ?‘? ACTIONs [ 180] id File Mame Encoding

..... FIOs [0
_____ E DI:uCScuEnn]acts (0] E. ‘?| Enter text here 5| Enter text here ﬁ

..... B Dbs [0] 1 cireadme.txt WINDOWS_1250
----- DhTrans [ 1]

I':'Ig LIMITs

EI?: E.Unit_server - [_u] 1280
P CNTE 0]

ACTIONS [ 8]

BfFios [ 1]

B DbConnects [ 0]

--[7] DbTrans [ 1]
G- E.Unit_server - [ u1] 1292

Popis stpcov:
Id Jednoznany identifikator suboru. Hodnota je zhodné s hodnotou, ktora vrati prislusna %FIO_* akcia.
File Name = Meno suboru.

Encoding = Kdédovanie suboru.

DbConnects - zoznam databazovych pripojenti, ktoré vznikli akciami DB_CONNECT, PG_CONNECT a

SQL_CONNECT

Dvojklik mySou na pripojenie zobrazi riadok jeho vzniku (otvorenia).

Popis stpcov:

Handle Jednoznany identifikator pripojenia. Hodnota je zhodna s hodnotou, ktor( vrati prisluSna akcia.

parentDB_T ' Hodnota DEFAULT, ak je pripojenie na databazu realizované prostrednictvom tvz. Automatického pripojenia. Alebo meno objektu typu Da

RANS tabaza, ktoré bolo pouzité pre nadviazanie databazovej transakcie prostrednictvom akcie DB_TRANS_OPEN.

connectStri | Hodnota platna pri nadviazani spojenia prostrednictvom akcie SQL_CONNECT s connectStringom.
ng

outDataSize | MnoZstvo dat, ktoré boli v ramci daného pripojenia odoslané alebo prijaté.
, inDataSize

nrout, nrin | Poet vystupnych alebo vstupnych operacii.

connectType | V zavislosti od spdsobu vytvorenia spojenia hodnota PG_CONNECT, DB_CONNECT alebo SQL_CONNECT.

# | ESL Diagnestic Pack - Instance ==
=-Fg EDBC - 11614 ust [v][7]ORDER BY handee
B CNTs[0]
&I ‘c“‘:l’"]’ [54] handle parentDB_TRANS connectString  outDataSize nrout inDataSize mrin connectType dbObject structTypld bSqlPrepared sqlPrepareStmt
_] FIOs [0] - Enter ta ; Ent E Enter text here Enter t ctar b
& (7 7| Enter text here 7| Enter tex... 7] Ente (l 7| Ent _(L 7| Ente 7| Enter text here 7] Ente 7| Enter t 7l
EJobs (2 1005 DEFALLT 0 0 0 0 PG_CONN.. DB.Objlist SD.Obilist  FALSE
[l DbTrans [2) 1006 DEFAULT 184 1 1304 1 DB_CONN.. DB.Objlist SD.Objlist  FALSE
1008 DEFAULT 0 0 L] 0 SQL_CON... DB.Obijlist @ TRLE SELECT NAM...
1011 head32_appl.SysCfg; id = 1010 0 0 0 0 PG_CONN.. DB.Objlist SO.Objlist  FALSE
1012 head32_appl.SysCfo; id = 1010 0 0 0 0 DB_CONN.. DB.Obilist SD.Obilist  FALSE
1013 head32_appl.SysCfg; id = 1010 0 0 0 0 SQLCON.. DB.Objlist (0) TRUE SELECT NAM...
1015 DEFAULT 12093 3 11860 1 DB_CONN.. #ObjNotFound#(302)  SD.TSTT... FALSE
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dbObject Meno objektu typu Tabuka, ktoré bolo pouzité pri vytvarani spojenia (ak je k dispozicii len HOBJ objektu zobrazi sa nasledovne:
#ObjNotFound#(302), priom HOBJ=302).

structTypld = Meno definicie Struktary priradené prisluSnému objektu typu Tabuka.

bSqlPrepar | Priznak, i je na danom pripojeni aktivny SQL_PREPARE.

ed

sqlPrepareS | Znenie SQL prikazu.
tmt

Dbs - zoznam databazovych objektov, ktoré boli skriptom itané alebo bolo do nich zapisované

Pohad sumarizuje mnoZstvo prenaSanych dat vzhadom na objekty typu Tabuka bez ohadu na spdsob alebo pripojenie, na ktorom k prenosu doslo.

o

5 | ESL Diagnostic Pack - Instance
=-Z¢ E.DBC - 11614 List ORDER BY Table
~B CNTs [0
?‘ ACTIONs [ 54] Table outDataSize nr out inDataSize nr in
E EL?CsmErDuicts [7] Enter text here | Enter ... 57| Enter t... 57| Enter text here ?| Ente... ﬂ
[)obs [ 2] #0bjNotFound £( 302) 24186 & 23720 2
- ﬁ DbTrans [ 2] DB, ObijList 184 1 1304 1
Popis stpcov:
Table Meno objektu typu Tabuka (ak je k dispozicii len HOBJ objektu, zobrazi sa nasledovne: #0bjNotFound#(302), priom
HOBJ=302).
outDataSize, MnozZstvo dat, ktoré boli odoslané alebo prijaté.
inDataSize
nrout, nrin Poet vystupnych alebo vstupnych operacii.

DbTrans - zoznam databazovych transakcii otvorenych akciou DB_TRANS_OPEN

Dvoklik mySou na pripojenie zobrazi riadok jeho vzniku (otvorenia).

| ESL Diagnostic Pack - Instance

=-Zg E.DBC - 11614 tst [v][7)ORDERBY handle
& ans[o) _ o
4T ACTIONs [ 54] handle dhObject subConnectshr  cutDataSize nrout inDataSize rrin
J FlOs [0] Enter t {[ Enter tavt hara f Eriter te { Erter L E f
& 7] | Entert... Enter text here Enter te... Enter ...
8 Dbs [ 2] DEFALUT  (0) - 12277 - 13 164 2
ﬁ DbTrans [ 2] 1010 head32_appl.SysCfg 3 12093 3 11850 1
Popis stpcov:

Handle Jednoznany identifik&tor pripojenia. Hodnota je zhodna s hodnotou, ktor( vrati prislusna akcia DB_TRANS_OPEN.

dbObject Meno objektu typu Databaza, vzhadom na ktory bola transakcia otvarana.

subConnectsNr Poet pripojeni typu DB_CONNECT, PG_CONNECT, SQL_CONNECT nadviazanych v ramci transakcie.

outDataSize, inDataSize = MnoZstvo dat, ktoré boli v rdmci daného pripojenia odoslané alebo prijaté.

nrout, nrin Poet vystupnych alebo vstupnych operacii.



UNITs - zoznam inStancii ESL Unitov

Zoznam instancii eventov typu UNIT poskytuje podobné informéacie, aké su k dispozicii pri inStancii eventu.

-

A ESL Diagnostic Pack - Instance

=73 EVE- 1260 List (7] ORDER BY  idInstance
----- B CNTs [ 8]
""" o ACTIONs [ 180] idInstance nrCNT  nrDBConnects  nrDBTransactions
----- FIOs [ 0]
_____ ) DbConnects [0] Ent... ?| E.. ?| Enter te... 7| Enter text ...
..... 9 Dbs [ 0] T= 1230 0 0 0
DbTrans [ 1] e 1292 0 0 0

B8] DbConnects [ 0]

- Dbs [0]

- ﬁ DbTrans [ 1]

-9 E.Unit_server - [ u1] 1292

{D Suvisiace stranky:
Ponuka Objekty
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