Polozky konfiguraného okna (Poitané body)

Poitané body - polozky konfiguraného okna

Editacia vSetkych objektov v procese D2000 CNF prebieha v konfiguranom okne, ktorého urita as obsahu je spolona pre vSetky editovatené objekty a as
z4visi od typu editovaného objektu.

Konfigurané okno pre editovanie poitanych bodov pozostéava z nizSie uvedenych asti (stranok), ktoré obsahuju pribuzné parametre.
Zéakladné vlastnosti
Logické skupiny

Procesné alarmy
Vypoet

Zéakladné vlastnosti

Popis

Textovy reazec popisujuci dany poitany bod. Maximalny poet znakov: 128.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Stavovy text

Definovanie stavového textu pre dany poitany bod. Stavovy text umoZuje predefinova oznaenia jednotlivych hodnot poitaného bodu.

Transformana paleta

Vyber indexu pre transformanu paletu. Pozri Transformana paleta.

Typ hodnoty

Vyber typu hodnoty poitaného bodu. Pripustné typy hodn6t st uvedené v nasledujicej tabuke.

Oznaenie Typ hodnoty poitaného bodu

De Logicka hodnota

Ce Celoiselna hodnota

Ae Analégovéa hodnota

TmA Absolute Time - absolltny as

TmR Relative Time - relativny as (asovy interval)

Technické jednotky

Technické jednotky poitaného bodu. Maximalny poet znakov: 12. Moznos pouZzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Medze
Technologické medze je mozné definova pre poitané body premenné typu Ce-Celoiselny, Ae-Analégovy a TmR-asovy interval. Definuji sa Styri medze:

VHL, HL, LL a VLL. Medza mdZe by urena bu priamo - zapisom hodnoty do vstupného polika, alebo jej hodnotu méze urova objekt systému (dynamicka
medza) - tlaidlo napravo od vstupného polika.

VHL | Very High Limit - najvy3Sia medza
HL High Limit - horna medza
LL Low Limit - doln4 medza

VLL @ Very Low Limit - najnizSia medza

Hodnoty jednotlivych medzi urujd, v ktorom stave sa bude poitany bod, v zavislosti na svojej hodnote, nachadza. Zo vzahu hodnota poitaného bodu -
medze vyplyva 6 stavov.

Medza Stav objektu poda vzahu Hodnota - Medza

Nad VHL (hodnota objektu > VHL)

VHL
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Nad HL (HL < hodnota objektu < VHL)

HL

Normalny (LL < hodnota objektu < HL)
LL

Pod LL (VLL < hodnota objektu < LL)
VLL

Pod VLL (hodnota objektu < VLL)

KeZe medze mdzu by dynamické t.j. urené hodnotou objektu, m6Ze nasta situécia, ke neplati podmienka VLL<LL<HL<VHL (prekrizenie medzi). Vtedy je
poitany bod v stave Limit Problem.

Procesné alarmy

I
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Timeout
asové oneskorenie (v sekundach) pre vyhodnotenie procesného alarmu. Ku vzniku procesného alarmu déjde, ak priina pre vznik alarmu plati minimalne

poas tejto doby.
Pozn: asovy filter je aplikovany iba na stavové alarmy - prechodové alarmy nastant okamzite pri prechode hodnoty.

Blokovanie alarmov

Aktivna voba Blokovanie alarmov vypina vyhodnocovanie procesnych alarmov.

Ignoruj invalid



Aktivha voba umozni odstrani neplatné hodnoty pri vyhodnocovani alarmu.

Priklad: pri zmene sledovanej hodnoty z S1 na S2 prebieha vyhodnocovanie alarmu nasledovne: S1 --> invalid --> S2.
Pri aktivnej vobe vyhodnocovanie alarmu bude: S1 --> S2.
Pri neaktivnej voba vyhodnocovanie alarmu prebehne nasledovne: S1 --> invalid --> S2.

Maska pre Normal

Definovanie zobrazovacej masky, ktord bude pouzita v procese D2000 HI (okno Zoznam alarmov - stpec Popis udalosti) po prechode procesného alarmu
do stavu Normal.

Jednotlivé poloZky umoZujlce nastavenie parametrov procesnych alarmov su organizované do tabuky. Tato tabuka obsahuje nasledujuce stpce:

® Alarm - stpec obsahuje vSetky mozné priiny vzniku procesného alarmu pre objekt typu Poitany bod.

® Stav - prepinae umoZuji vybra prave jednu z volieb Stav, Prechod alebo Ziadny. Pri aktivnej vobe Stav nastane procesny alarm vtedy, ke
hodnota poitaného bodu je minimalne poas doby definovanej parametrom Timeout v prisluSnom stave (nazov stavu je uvedeny v danom riadku,
v stpci Alarm - pa_NazovStavuHodnoty).

® Prechod - pri aktivnej vobe Prechod nastane procesny alarm vtedy, ke déjde k prechodu hodnoty poitaného bodu do prislusného stavu (ndzov
stavu je uvedeny v danom riadku, v stpci Alarm - pa_Né&zovStavuHodnoty).

® Ziadny - pri aktivnej vobe Ziadny sa prislusny procesny alarm nebude vébec vyhodnocova.

® Kvitova - pri aktivnej vobe je procesny alarm povinne kvitovany, t.j. musi by potvrdeny operatorom v procese D2000 HI. Procesny alarm
"Prechod" je vZdy povinne kvitovany.

® Kriticky - priznak kritického procesného alarmu.

® Monitor - aktivna voba sposobi zapis prislusnej zmeny stavu hodnoty poitaného bodu do logovacej databazy ako spontadnna zmena hodnoty.

® Zobrazovacia maska - definovanie zobrazovacej masky, ktora bude pouzita v procese D2000 HI (okno Zoznam alarmov - stpec Popis udalosti)
po prechode procesného alarmu do prislusného stavu.

Generova signal
Parameter Generova signal zaha tri zaSkrtavacie polika (check box), ktoré maji nasledovn( funkciu:
® Prvé poliko - nachadza sa pod stpcami Stav a Prechod. Aktivne (zaiarknuté) poliko znamena, Ze systém vygeneruje signdl, ak nastane
ubovony z nakonfigurovanych procesnych alarmov.
® Druhé poliko - nachadza sa pod stpcom Kriticky. Aktivne (zaiarknuté) poliko znamen4, Ze systém vygeneruje signal, ak nastane ubovony z
nakonfigurovanych kritickych procesnych alarmov.
® Tretie poliko - nachadza sa pod stpcom Monitor. Aktivne (zaiarknuté) poliko znamena, Ze systém vygeneruje signdl, ak sa zapiSe ubovona zo
sledovanych zmien do logovacej databazy.

Generovanie signalu znamena, Ze sa na systémovej premennej Signal_Trigger vygeneruje impulz hodnoty TRUE.
Vypoet

Vyraz

Aritmeticky vyraz urujici hodnotu poitaného bodu. V zapise vyrazu je mozné pouZzi aj rozSirent syntax. Zapis vyrazu mdze by umiestneny na viacerych
riadkoch, priom méze obsahova komentar. Komentar sa zaina znakom ';' a koni na konci riadku. Napriklad:

M1 + ; popis
2

Poznamka: Ak za menom objektu typu Struktirovana premenna vloZite znak ", zobrazi sa zoznam stpcov Struktdry.

Viacej informéacii o vyrazoch sa nachadza v kapitole Matematické vyrazy v poitanych bodoch a eventoch.

Neplatné hodnoty vo vyraze nahra hodnotou 0

Ak je parameter zaSkrtnuty, vSetky neplatné hodnoty objektov budd ma hodnotu 0. Tato vlastnos zabezpei, Ze vyraz nenadobudne neplatnd hodnotu.
Konvertuju sa iba hodnoty vstupnych objektov, neplatné hodnoty medzivysledkov sa nekonvertuju. Vstupné hodnoty sa konvertuju nasledovne:

® Integer -->0

® Real -->0.0

® Relativny as --> 0.0
® Boolean --> False

Ostatné typy hodnét sa nekonvertuja.

Objekty

Tlaidlo na vyber objektu systému D2000. Vybraty objekt sa vlozi do vyrazu na aktualnu poziciu kurzora.

KonStanty
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Tlaidlo na vyber konStanty. Po vybere tejto polozky sa otvori dialégové okno obsahujluce zoznam preddefinovanych konstant. Vybrata konstanta sa vloZzi
do vyrazu na aktualnu poziciu kurzora.

Funkcie

Tlaidlo na vyber funkcie. Po stlaeni tlaidla sa zobrazi dial6gové okno Zoznam funkcii. Vybraté funkcia sa vlozi do vyrazu na aktualnu poziciu kurzora.

Atributy

Tlaidlo na vyber atributov. Po vybere tejto polozky sa otvori dialégové okno obsahujice zoznam atribGtov. Vybraty atribt sa vlozi do vyrazu na aktualnu
poziciu kurzora.

Startovacia hodnota

Hodnota, ktord ma poitany bod pred zaatim vypotu. Maximalny poet znakov: 20.

3 _
Kontrola Startovacej hodnoty

Startovacia hodnota je ukladana v textovej forme. Pri Starte systému Server prirauje hodnoty jednotlivym objektom poda definicie Startovacej hodnoty. V
pripade Uspesnej konverzie Startovacej hodnoty (textu) na pozadovany typ bude ma poitany bod platni hodnotu. Ak tato konverzia nebude Gspesna bude
ma neplatn hodnotu. UloZzi Startovaciu hodnotu, ktora sa ned& skonvertova na prislusny typ hodnoty je mozné. Tlaidlo Kontrola Startovacej hodnoty (

) skontroluje Startovaciu hodnotu a v pripade neldspesnej konverzie toto oznami.

Cieovy stpec

Ak nie je definovany, hodnota vyrazu (vstupné poliko Vyraz) sa po vypote premietne ako hodnota poitaného bodu. Ak je definovany, musi obsahova odkaz
na stpec objektu typu Struktirovana premenna vo forme MenoObjektu[0]*MenoStlpca. Tento zapis definuje stpec Struktirovanej premennej, ktory bude
obsahova vysledky vyhodnotenia vyrazu.

PodrobnejSie:
Ak je vyraz konstanta 1, tak proces D2000 Calc (spravca objektov typu Poitany bod) zabezpei, Ze vSetky polika cieového stpca budd ma rovnakd hodnotu
1

Ak je vyraz Sec+1, tak proces D2000 Calc zabezpei, Ze vSetky polika cieového stpca budi ma rovnaki hodnotu, ktora kopiruje hodnotu systémovej
premennej Sec zvySent o 1.

Zmysluplné pouzitie uvedej moznosti predstavuje pouzi vo vyraze odkaz na hodnotu polika Struktirovanej premennej, kde v hranatych zatvorkach (index
riadku) uvedieme hodnotu 0. Takyto odkaz budeme nazyva odkaz na stpec Struktirovanej premennej. Tymto si zabezpeime, Ze pri vyhodnocovani vyrazu,
ktorého hodnota sa dosadi do riadku napriklad 3, budi vSetky indexy s konStantnou hodnotou 0 nahradené hodnotou 3.

Priklad:
Strukturovana premenna SV.Vyroba obsahuje 10 riadkov a 3 stpce.

Stpec Typ hodnoty Vyznam
Vyrobky Int Poet vyrobkov
Nepodarky ' Int Poet nepodarkov
VyrobkyOK | Int Poet dobrych vyrobkov

Medzi stpcami evidentne existuje nasledovny matematicky vzah:
VyrobkyOK = Vyrobky - Nepodarky

Predpokladajme, Ze stpce Vyrobky a Nepodarky su plnené automaticky a potrebujeme odvodi hodnotu stpca VyrobkyOK. Toto je mozné s nasledovnou
konfiguraciou poitaného bodu:

Vyraz:

SV.Vyroba[0]*Vyrobky - SV.Vyroba[0]*Nepodarky

Prepoet na zmenu a Cieovy objekt bude stpec SV.Vyroba[0]*VyrobkyOK.
Poznamka: Vyraz méze obsahova aj odkazy na stpce inych Struktirovanych premennych.

Spdsob vypotu

Voba spdsobu vypotu vyrazu, ktory uruje hodnotu poitaného bodu. Dostupné spdsoby vypotu:

® Periodicky - vyraz sa prepoitava periodicky s nastavenou periédou (polozka Periéda) a s posunom (polozka Posun).

® Prizmene - vyraz sa prepoita iba vtedy, ke dojde k zmene hodnoty aspo jedného objektu, ktory sa nachadza v zapise vyrazu.

® Trigger - definovanie podmienky, ktora spdsobi prepoitanie vyrazu. Objekt reprezentujici podmienku mdze by bu jednoduchého typu
(nestruktarovany) alebo stpec objektu typu Struktirovana premenna. Objekt moZno definova viacerymi spésobmi:
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O zapisom mena objektu do vstupného polika,

© vyberom objektu zo zoznamu objektov - zoznam sa otvori stlaenim tlaidla umiestnenom napravo od vstupného polika,

o vytvorenim nového objektu - tlaidlo Vytvor novy objekt.
Navyse je potrebné uri, pre aky stav daného objektu nadobida podmienka platnos. V zozname pod polikom na zapis objektu si zobrazené
mozné stavy hodnoty objektu. Zoznam je pre jednotlivé typy objektov odliSny. Podmienka pre prepoet vyrazu nadobudne platnos, ak sa objekt
dostane do vybratého stavu. Ak je aktivna voba Inverzna funkcia, podmienka nadobudne platnos vtedy, ke sa objekt nachadza v inom stave,
ako je vybraty stav.

Periéda vypotu

Periéda

Peri6da prepoitavania vyrazu (hod:min:sek). Definuje sa len pri periodickom spdsobe vypotu poitaného bodu.
Posun

asovy posun zakladného asového intervalu (hod:min:sek). Definuje sa len pri periodickom sp6sobe vypotu poitaného bodu.

Pouzi monoténny as

Maximalna hustota prepotu [s]

Parameter je mozné definova pre spdsob vypotu Pri zmene. UmoZuje obmedzi poet vyhodnoteni daného vyrazu tak, aby sa hodnota poitaného bodu
zmenila maximalne raz poas daného asu. PouZiva sa hlavne v pripadoch, kedy zmena hodnét objektov, definovanych vo vyrazoch je prili§ asta a
nevyZaduje sa okamzity prepoet vyrazu.

Poznamka: zadanie zapornej hodnoty nastavuje maximalnu hustotu prepotu v milisekundach. Napr. hodnota -150 znamena maximalne jeden prepoet za
150 milisekand.

@ Stvisiace stranky:

Poitané body
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