Podporované kédovania znakov

Existuju funkcie (alebo akcie), ktoré pracuju s textovymi stbormi a tieto nemusia by kédované zhodne, teda v UTF-8. Tato skutonos je vyjadrena
parametrom encoding definujicim spdsob konverzie, ktora sa ma uplatni pri itani alebo zapise do textového suboru.

Funkcie ESL podporuju tieto kddovania znakov:

Kédovanie Synonyma
Windows-1250 Windows_1250
Windows-1251 Windows_1251
Windows-1252 Windows_1252
1ISO-8859-1 IEC_8859-1, is0-ir-100, csISOLatin1, latin1, |1, IBM819, CP819
KZ-1048 KZ_1048
UTF-8 *1) UTF_8, UTF8
UTF-8;BOM  *1) UTF_8;BOM, UTF8;BOM
UTF-16LE *1) UTF_16LE, UTF16LE
UTF-16LE;BOM *1) UTF_16LE;BOM, UTF16LE;BOM
UTF-16BE *1) UTF_16BE, UTF16BE
UTF-16BE;BOM  *1) UTF_16BE;BOM, UTF16BE;BOM

@O0S_ACTUAL@ *2)
@APP_DEFAULT@ *3)

Binary *4)

Poznamka 1:

Pri kédovanach UTF-8 a UTF-16 je mozné Specifikova, i ma by vo vystupnom stbore na zaiatku uvedena znaka BOM (Byte Order Mark). Ak je zadané
kédovanie napr. "UTF-8", znaka uvedena nebude, ak je zadané kdédovanie "UTF-8;BOM", znaka uvedend bude. Ak sa znaka BOM nachadza v itanom
subore, pouZije sa na identifikaciu kddovania suboru a alej sa ignoruje.

Poznamka 2:
Aktuélne kédovanie operaného systému, na ktorom bezi proces.

Poznamka 3:
Vychodiskové kédovanie aplikacie, globalne pre vSetky procesy, nastavitené v parametroch pre D2000 Server.

Poznamka 4:
Toto kédovanie je ekvivalentné koédovaniu ISO-8859-1 s tym rozdielom, Ze pri itani a zapise z/do stboru sa zachovaju vSetky bajty nezmenené. Tj.
nevynechava sa pripadna znaka BOM, ani sa nenormalizuju konce riadkov.
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