ESL Interface

Objekt ESL Interface predstavuje prostriedok, ktorého pouzivanie sprehadni a zviditeni vazby medzi ESL skriptami v aplikacii (rodi objektu typu ESL
Interface je systémovy objekt ESLINTERFACES).

Véazby medzi skriptami vznikaju volanim RPC alebo RPCX procedur. Tieto volania identifikujad meno procediry v cieovom skripte textovym reazcom, ktory
sa poas ukladania skriptu nekontroluje. Tym padom je mozné vytvori a ulozi skript, ktory obsahuje volanie neexistujicej RPC procedury.

Objekt ESL Interface predstavuje definiciu hlaviky jednej alebo viacerych ESL procedur bez tela. Formalne teda definuje mnoZzinu RPC procedur. Meno
objektu typu ESL Interface mdzZe by pouzité pri definicii ESL skriptu za kilovym slovom IMPLEMENTATION.

Napriklad:
IMPLEMENTATION I.MsgServer

Za kuovym slovom IMPLEMENTATION musi nasledova meno minimélne jedného objektu typu ESL Interface. Pred nim nesmie by Ziadna akcia (definicia
procedury, premennej alebo ina akcia).

ESL skript musi implementova vSetky procedury kazdého ESL Interface, ktory je uvedeny za kiovym slovom IMPLEMENTATION (hovorime, Ze ESL skript
implementuje rozhranie).

Z opanej strany je mozné vola procedury ESL skriptu, ktory implementuje nejaké rozhranie prave prostrednictvom mena prislusného rozhrania. Toto
umozuje formalizova (a v neposlednom rade sprehadni) logické vazby medzi ESL skriptami, ktoré vznikaju vzajomnym volanim RPC proceddr. Vyznam
rozhrania je taky, Ze predpisuje zoznam procedur, ktoré musi implementova urity ESL skript - teda v konenom désledku aj implementuje.

Nasledujuci priklad rdAmcovo demonstruje vyuZzitie ESL Interface pri navrhu jednoduchej aplikanej vlastnosti - posielanie sprav medzi uzivatemi. Tato innos
bude na strane uZivatea realizovana jednoduchou schémou S.MSGClient a na strane servera objektom typu Event E.MSGServer.

Z implementaného hadiska je E.MSGServer server, ktory ponutka urité sluzby. Tieto sluzby st deklarované prave ESL Interface .MsgServer a zaruuje
nam existenciu (resp. implementéciu) vSetkych potrebnych procedur (deklarovanych na Grovni rozhrania). Rozhranie I.MsgServer deklaruje proceddru Reg
isterClient, ktorou sa kazdy klient, ktory sa chce zGastni na posielani sprav, registruje a ziska svoj jednoznany identifikator. Vzhadom na to, Ze primarna
poziadavka je prijem sprav klientom (registrovanym) asynchrénne, toto nam zabezpei E.MSGServer, ktory implementuje procediru SendMessage,
interne volajucu registrovaného klienta, ktory musi implementova rozhranie 1.MsgClient. Ten zabezpei pritomnos proceddry ReceivMessage.

Rozhrania, ktoré musia jednotlivé skripty implementova:
Pre E.MSGServer to bude rozhranie s menom I.MsgServer:
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; Meno objektu: |.MsgServer
; Rozhrani e MSG Servera
; Nasl eduj uce procedury nusi kazdy MSG Server inplenentovat

; Povinna registracia klienta

; Registracia prideli jednoznacne _clientU D

RPC PROCEDURE Regi sterdient(IN TEXT _clientNane, ININT _clientHOBJ, IN INT _clientProcessHOBJ, |NT
_clientU D)

; Odregistrovanie klienta

RPC PROCEDURE UnRegi strateC ient(INT _clientU D)

; Procedura vrati zoznam vsetkych regi strovanych klientov
RPC PROCEDURE Get O i ent Li st (RECORD NOALI AS (SD. Public_ClientList) _clients)

; Procedura posle spravu _nsg registrovanenu klientovi _dstdientU D

; Navratovy kod _retCode

N 0 - &K

; 1 - klient _dstClientU D nie je registrovany

RPC PROCEDURE SendMessage(IN INT _dstdientU D, INTEXT _nsg, |NT _retCode)
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Miniméalna (samozrejme nefunknd) implementéacia rozhrania v rdmci ESL skriptu je nasledovna:



; Rozhrani e MSG Servera
| MPLEMENTATI ON | . MsgSer ver

; Registracia klienta

| MPLEMENTATI ON RPC PROCEDURE | . MsgSer ver *Regi sterClient (I N TEXT _clientName, IN INT _clientHOBJ, IN INT
_clientProcessHOBJ, INT _clientU D)

END Regi sterd i ent

; Odregistrovanie klienta
| MPLEMENTATI ON RPC PROCEDURE | . MsgSer ver "UnRegi strateC i ent (I NT _clientUl D)
END UnRegi strated ient

; Procedura vrati zoznam vsetkych regi strovanych klientov
| MPLEMENTATI ON RPC PROCEDURE | . MsgSer ver~Get O i ent Li st (RECORD NOALI AS (SD. Public_CientList) _clients)
END Get i entLi st

; Procedura posle spravu _nsg regi strovanemu klientovi _dstCientU D

; Navratovy kod _retCode

; 0 - &

; 1 - klient _dstCientUDnie je registrovany

| MPLEMENTATI ON RPC PROCEDURE | . MsgSer ver *SendMessage(I N INT _srcClientU D, _dstCientUD, |INTEXT _msg, |INT
_ret Code)

END SendMessage

Implementacia procedury rozhrania sa zaina kiiovym slovom IMPLEMENTATION a jej meno je uvedené menom rozhrania a znakom "*'. ESL skript musi
implementova vSetky (rozhranim) predpisané procedury.

Pre S.MSGClient to bude rozhranie s menom |.MsgClient:
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; Meno objektu: 1.Mgdient
; Rozhranie MSG Cienta
; Nasl eduj uce procedury nusi kazdy MSG Cient inplenentovat

Prijemspravy _msg od klienta _srcdientU D
RPC PROCEDURE Recei vMessage(I N I NT _srcOientU D, IN TEXT _nmsg)
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Z pohadu servera (E.MSGServer) nie je podstatné, kto s nim komunikuje (i schéma S.MSGClient, alebo iny objekt), ale dblezité je, i implementuje
potrebné rozhranie. Preto v realnej aplikacii moZze by klient reprezentovany aj inou schémou (alebo objektom typu Event). Dolezité je, aby implementoval
rozhranie 1.MsgClient.

G) Savisiace stranky:

Konfiguracia ESL Interface
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