Editor skriptu

Obrazok znazoruje lenenie pracovnej plochy editora skriptov. Pre kazdy novo otvoreny skript sa automaticky vytvori nova zélozka.

B ESL Editor - = x
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[E.RPC] I.T . (| x: |1 SELF.EVH
[S.Dialog] ProcName _FROM_HIP

(SD.Test) _test
_struct[1]*Real := _test[1]"Int

_struct[1]"Bool :
_struct[1]*RTime := X%StrToRelTime("123

{a / BEGIN . 16:52 | Velkost odsadenia: 2

Kompildcia  Ladenie  Poznamky anie  Vyhodnotenie

1  Nastrojovy panel (toolbar).

Break point pri ladeni skriptu .
3 Zdrojovy text editovaného skriptu - jednotlivé akcie tvoriace skript.
4 as okna v zalozkach zobrazujica:

Kompilacia - chyby pri preklade (syntakticka, sémanticka kontrola),
Ladenie - ladiace vypisy,

Poznamky - poznamky nach&dzajuce sa v skripte

Sledovanie - hodnoty premennych.

Vyhodnotenie - vyhodnotenie vyrazu

Pomer medzi touto asou okna a plochou pre editovanie textu je mozné meni po zmene tvaru mysi na @ (po prechode mysSi na ich rozhranie) a so
stasnym stlaenim avého tlaidla mySi a potiahnutim okraja do Zelanej pozicie.

5 | Statovy riadok

6 ' Minimapa pre rychlu navigaciu v skripte

Poznamky:
Pri zatvoreni editora skriptov sa zatvoria vSetky zalozky a okno sa skryje.

Pri zatvarani zaloziek platia tieto pravidla:

® skript schémy (otvoreny v D2000 GrEditor) nezobrazuje dotaz, i sa méa ulozi, ak boli na skripte prevedené zmeny (skript je vo vlastnictve
rozeditovanej schémy)
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® skript eventu (otvoreny v D2000 CNF alebo D2000 GrEditor) zobrazuje pri zatvarani zalozky dotaz, i sa ma ulozi, ak boli na skripte prevedené
zmeny

Vlastnosti editora:

® Automaticky farebne odliSuje ktiové slova: ENT ]
® Automaticky farebne odliSuje spravne zapisané texty: , chybné texty: _
® Sémantické ofarbenie kddu - farebné odliSenie lokalnych, globalnych, preddefinovanych a premennych schémy, farebné odliSenie objektov,
nézvov proceddr...
® Staticka analyza kédu
® Po Uspesnej Kontrole syntaxe:
© Za menom objektu typu Struktirovana premenna alebo menom lokéalnej premennej typu RECORD sa po zapise znaku "' zobrazi
zoznam stpcov Struktdry s islom stpca a jeho popisom. Nazvy stpcov v zozname su abecedne zoradené.
RECORD(SD.test) _ASCII

_out := _ASCII

INT[3] | index
INT TEXT[1]
TEXT[2]

© Umiestnenie kurzora mysi nad lokalnu premennt alebo polozku StruktGrovanej premennej sposobi zobrazenie informacii o jej type a
mieste deklaréacie (v ladiacom rezime je zobrazovana hodnota).
® Po nelspesnej Kontrole syntaxe alebo Kompilacii, dvojitym stlaenim mysi v zozname chyb (obrazok oblas 5) sa kurzor presunie na vyskyt chyby.
alSou moznosou ako sa navigova medzi chybami alebo upozorneniami je pomocou klikania mySou na ikonu/y v pravom hornom rohu editora,
ktora sa zobrazi v pripade chyby/upozornenia. Po kliknuti sa presunie pozicia okna na danu chybu aj s popisom chyby, kazdé alSie kliknutie na
ikonu presunie poziciu okna na alSiu chybu/upozornenie v poradi.
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DO_LOOP

ExprSupport .NamesToIDs: Cannot find HOBJ of object: j. Script: j

® Stlaenie F1 (help), ke je kurzor umiestneny v ramci mena funkcie/akcie, vyvola help pre danu funkciu/akciu.

® Rychla navigacia v skripte pomocou minimapy (obrys kédu). Pre rychle prestvanie v skripte je mozné kliknutim a ahanim Sedej asti v minimape
preslva aktualne zobrazenu as skriptu v editore. Minimapa obsahuje zvyraznené asti kédu ako je riadok s poziciou kurzora, v pripade
neuspesnej kontrole syntaxe alebo kompilacii su tu ervenou farbou zvyraznené riadky s chybou alebo oranzovou farbou riadky s upozornenim.
Po umiestneni kurzora v editore na lokalnu premennu alebo proceduru, st pod posuvnikom zobrazené sivou farbou vSetky vyskyty danej
premennej/proceddry v rdmci skriptu.

=1 TO 16 DO_LO
IF _ASCII[ j]l~chr # %HeadStr( ASCII[ j]~chr, 16) | _ASCII[ j]~chr # 3
sprava = "Errld-[%He . 1 u v " + %IToS

_chyb _sprava LINEND

_countErrors = _countErrors + 1
ENDIF
END_LOOP

® Automatické navrhovanie s moznosou doplnenia kédu nastava pri nasledujlcich podmienkach:
© Po zadani znaku "\" nachadzajiceho sa za objektom alebo premennou, kedy sa zobrazi zoznam s atribatmi objektu
© Po zadani znaku """ ak sa tento znak nachadza za objektom typu Strukturovana premenna alebo za lokalnou premennou typu RECORD
® Navrhovanie a dopanie kédu na zaklade umiestnenia kurzora v editor po stlaeni klavesovej skratky CTRL+SPACE. Po opatovnom stlaeni
CTRL+SPACE je mozné zobrazi detailnejsi popis (funkcie - popis funkcie, akcie - syntax pre akciu, premenné - popis premennej, konstanty -
popis konstatny). V zozname navrhov je mozné sa navigova pomocou Sipok, po stlaeni ENTER sa doplni dana akcia, premenna, funkcia,
konstanta alebo atrib(t. Na zaklade alej popisanych podmienok, obsahuje zoznam navrhov:
© Ak je pred kurzorom v editore medzera, st navrhované akcie, premenné, funkcie a konstanty
© Ak je pred kurzorom text zainajuci "%", st navrhované funkcie, priom zoznam s navrhmi je filtrovany na zéklade textu za "%"
© Ak je pred kurzorom text zainajuci "_", st navrhované premenné (lokalne, globalne a premenné schémy ak ide o skript schémy), priom
zoznam s navrhmi je filtrovany na zaklade textu pred kurzorom
© Ak je pred kurzorom text zainajuci "@", st navrhované konstanty, priom zoznam s navrhmi je filtrovany na zéklade textu za "@"
© Ak je pred kurzorom text zainajuci znakom a-zA-Z, st navrhované kuové slova akcii
o Ak riadok zaina kilovym slovom akcie, postupne pri dopani jej parametrov sa zobrazia aktuadlne moznosti na prvom mieste v zozname,
nasledované so vSetkymi moznosami pre doplnenie, ktoré editor poskytuje (premenné, funkcie, konstanty)
© Ak je zadany identifikator objektu (identifikator objektu schémy alebo systémového server eventu) pre akciu CALL, st navrhované RPC
procedury a interface, ktoré st pre dany objekt definované.
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FromItems(INT, INT, INT,.. TEXT ¥TimeToStrEx(TIMA, TEXT, NONE)
ToStr(TIMA, TEXT)
ToStrEx(TIMA, TEXT, NONE) Converts absolute time to text string
ToStrMono(TIMA, TEXT, IN. by defined mask

(TIMA, TIMR, NONE)

rEnable(BOOL)

(TIMA, TIMR, NONE)

(TIMA, INT, INT, INT,..

ToStr(TIMR, TEXT)

(TIMA, TIMR, NONE)

slocal (TIMA, TIMA, NO..

sMono(TIMA, TIMA)

CALL [E.SmallRpc] |

CALL [ E.SmallRP..
CALL [ E.SmallRP..
CALL [ E.SmallRP..
CALL [ E.SmallRP..

Dec(INT _i)

Inc(INT _i)

Rand

® Automatické zobrazovanie parametrov funkcie po zadani nazvu funkcie a prvej zatvorky. Akutalne zadavany parameter je podiarknuty a
zvyrazneny. Ponuku s popisom parametrov funkcie je mozné zobrazi aj po umiestneni kurzora v editore medzi parametre funkcie a stlaeni
klavesovej skratky CTRL+SHIFT+SPACE

PROCEDURE TestValue(IN INT _wvalue, IN INT _status, BOOL _out)
IF wvalue = _status THEN
_out := @TRUE
ELSE
_out := @FALSE
ENDIF
END TestValue

RPC PROCEDURE CallMe TestValue(IN INT _value, IN INT _status, BOOL _out)
CALL TestValue(18, _st|)

® Po zadani znaku "' za ndzvom interface sa zobrazi zoznam procedur, ktoré su pre dany interface definované. Po vybrati polozky zo zoznamu sa
definicia procedury dopini do ESL Editora.

I.Interfaceﬂ
7} RegisterClient(IN TEXT, IN INT, IN INT, INT)

END CallMe SendMessage(IN INT, IN TEXT, INT)
UnRegistrateClient({INT)

BEGIN

® Nahad definicie alebo referencii lokélnej premennej a procedury, bez potreby zmeny pozicie v skripte. Aktivovanim sa zobrazi vnoreny editor na
pozadovanej pozicii s moznosou editacie, priom pri ndhade referencii je v pravej asti mozné postupne prechadza medzi jednotlivymi vyskytmi.
Tato funkcionalita je vyvolana pomocou popup menu NahadNahad definicie (ALT+F12) alebo NahadNahad na odkazy.



ELSIF (7 strItem( _textl, J, subStr(_ASCII[ j-1]~chr,1,11)) THEN
ELSIF (_j ¥Getstritem| textl, j, “; %SubStr{ ASCII[ j-2]~chr,13,4)) THEN

Odkazy - Odkazy (18)
_textl:= _text1 + _tctinOut{ j]*chr

= _text] + _txtinOut[ j]*chr

TO 16 DO_LOOP
_text + _ASCII[_jl~chr
| textl:= | textd + _txtInOut[_ j]~chr
END_LOOP
IF %LenStr( text) # 256 THEN

ENDIF
FOR ]—l TO 255 DO_LOOP ;

— e

® Zbaovanie/rozbaovanie asti skriptu ako je: telo procediry, BEGIN-END, IF-ELSE, IF-ELSIF, IF-ENDIF, FOR-END_LOOP... Ikony pre zbalenie
Irozbalenie sa nachadzaju napravo od isla riadkov, priom ikony pre zbalenie sa zobrazia len v pripade ak presunieme kurzor nad tato as editora.

~| FOR _j=1 TO 16
_ASCII[ jl*chr :
FOR _i=8 TO 15 DO _LOOP
=

® Automatické odsadenie
Pri pisani ESL skriptu a prechode na novy riadok, ESL editor automaticky odsadi aktualny riadok (poda prvého nenulového riadku) a nastavi
kurzor na danu poziciu. Vekos odsadenia je automaticky detegované z aktualneho skriptu, ale je ju mozné aj upravi v stavovom riadku (Obrazok
oblas 6).

Vlastnosti automatického odsadzovania:

1. Pri prechode na novy riadok po vybranych akciach (napr. RPC, PROCEDURE, PUBLIC, FOR, DO_LOOP, IF...) v ESL editore sa
automaticky odsadi text o zvolenu vekos odsadenia od predchadzajiceho riadka.

2. Pri prechode na novy riadok po vybranych akciach (napr. END_LOOP, ENDIF... ) v ESL editore sa automaticky odsadi text o 2 znaky
doava od predchadzajiceho riadka.

3. Pri stlaeni kombinacii kldves CTRL+K a nésledne CTRL+F sa vyznaeny text naformatuje poda predchadzajlcich vlastnosti. Pre tato
akciu je smerodajné odsadenie prvého riadku vo vyznaenej mnoZzine riadkov.

4. Pri stlaeni kombinacie klaves SHIFT+ALT+F sa naformatuje cely text

® Stpcovy vyber textu je mozny stlaenim kombinacie klaves SHIFT+ALT a naslednym kliknutim a ahanim mysi.

® Zakladné kombinacie klaves:

Kombinécia klaves Akcia

CTRL+F1 Zobrazenie kompletného zoznamu akcii spolu s klavesovymi skratkami
F1 Zobrazenie napovedy editora, ak sa kurzor nachadza na nazve funkcii, zobrazi sa napoveda pre danu funkciu
CTRL+SPACE Aktivova navrh

CTRL+SHIFT+SPACE = Aktivova tipy k parametrom procedury a funkcie



CTRL+K CTRL+C Pridanie komentéara na akutalny riadok

CTRL+K CTRL+U Odstranenie komentéra z aktualneho riadku

CTRL+/ Pridanie/odstranenie komentara z aktualneho riadku
SHIFT+ALT+A Pridanie/odstranenie komentara z aktualneho vyberu
CTRL+F2 Premenovanie vSetkych vyskytov

F2 Premenovanie symbolu vramci jeho platnosti
CTRL+F Vyhadéavanie v skripte

ENTER Najs alsi vyskyt

SHIFT+ENTER Najst predchadzajlci vyskyt

SHIFT+ALT+F Formétovanie celého skriptu

CTRL+K CTRL+F Formatovanie vybranej oblasti

CTRL+F12 is na definiciu

CTRL+G is na riadok

ALT+F8 is na al3i problém

SHIFT+ALT+F8 Is na predchadzajuci problém

SHIFT+F12 is na referencie

CTRL+SHIFT+O is na symbol - zobrazi moZnos prejs na funkcie, premenné, parametre definované v skripte
CTRL+SHIFT+F8 Skontrolovanie syntaxe skriptu

CTRL+F8 Skompilovanie skript

CTRL+S Skompilovanie a uloZenie skiptu

CTRL+1 Otvorenie zoznamu objektov systému D2000.
CTRL+2 Otvorenie zoznamu preddefinovanych konstant.
CTRL+3 Otvorenie zoznamu funkcii.

CTRL+4 Otvorenie zoznamu akcii.

CTRL+5 Otvorenie zoznamu lokalnych premennych.

CTRL+6 Otvorenie zoznamu atribGtov hodnoty objektu alebo lokalnej premenne;j.
F8 Prepnutie do ladiaceho rezimu

Popup menu

Nad zdrojovym textom skriptu (as 4 na obrazku) je mozné vyvola popup menu (kliknutim pravym tlaidlom mysi alebo stlaenim klavesy Menu na klavesnici)
s tymito polozkami:
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Prejst k definici Ctr+F12
Prejst na odkazy Shift+F12
Prejst na symbol... Cirl+Shift+0
Nahlad

Premenovat symbol F2
Zmenit’ vietky vyskyty Ctri+F2
Formatovat dokument Shift+Alt+F

Mastavenia editora

Zobrazit vietky instancie

Wynat’

Kopirovat

Vioat

Paleta prikazov Ctrl+F1

® Prejs k definicii (CTRL+F12) - kurzor sa presunie na miesto, kde je deklarovany identifikator. Pri pouZiti "Prejs k definicii* na vzdialend
procediru (RPC/PUBLIC), ESL editor automaticky otvori skript, v ktorom sa nachadza definicia procediry a nastavi kurzor na definiciu. Ak je text
pod kurzorom mysi platné meno objektu, vobou ho méZzeme otvori na editaciu.
® Prejs na odkazy (SHIFT+F12) - zobrazi sa vnoreny editor s moznosou prechadza medzi jednotlivymi referenciami lokalnej premennej/proceddry.
® Prejs na symbol (CTRL+SHIFT+O) - zobrazi sa vyberovnik s filtraciou vSetkych symbolov (lokalnych premennych, parametrov procedur,
procedur), po vybere symbolu a stlaeni tlaidla ENTER sa presunie kurzor na definiciu symbolu.
® Nahad - tu sa nachadzaji dve moznosti:
© Nahad definicie (ALT+F12) - zobrazi sa vnoreny editor na pozicii definicie lokalnej premennej/proceddry.
© Nahad na odkazy - zobrazi sa vnoreny editor s referenciou lokalnej premennej/procedury, priom zoznam jednotlivych referencii sa
nachédza v pravej asti.
Premenova symbol (F2) - premenuje meno lokalnej a globalnej premennej definovanej v skripte v rdmci jej rozsahu platnosti.
Zmeni vSetky vyskyty (CTRL+F2) - umoZuje premenova zadany text v rdmci celého skriptu.
Formatova dokument (SHIFT+ALT+F) - upravi formatovanie dokumentu, priom sa aplikuje aktualne nastavené odsadenie.
Nastavenie editora - zobrazi dial6g nastaveni ESL editora (pismo a farby).
Zobrazi vSetky inStancie - zobrazi zoznam vSetkych beziacich inStancii editovaného ESL skriptu.
Vya (CTRL+X) - skopiruje vybrany obsah do schranky a odstrani z editora,
Kopirova (CTRL+C) - skopiruje vybraty obsah do schranky,
Paste (CTRL+YV) - prilepi obsah zo schranky.
Paleta prikazov (CTRL+F1) - zobrazi vSetky dostupné akcie v editore

Nastavenia editora

VSeobecné nastavenia

UmoZuju uzivateovi personalizova editor pomocou réznych nastaveni ako je typ a vekos pisma, zalamovanie slov at.

Staticka analyza

UmozZuje zapni/vypnu rdzne typy validacie kddu a ich zavaznos. Zavaznos ovplyvuje ako bude chyba zobrazena v editore

Konfigurécia vzhadu

ESL editor pre zlepSenie prehadnosti ESL skriptu farebne rozliSuje jednotlivé slova poda ich typu. Editor umouje vybra z troch farebnych schém - svetla,
tmava a vysoky kontrost.
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B ESL Editor - a X

L:S.Test X L : 5.Dialog L: E.RPC |
= 2 L OO0 € > BB [ M EEBE @ R CE H o B0 i
1
2 ENTRY onClick _OnClick
| 3 INT i
[ 4 DELAY 1[s]
5 _i := QUERY "Hello?" ON _FROM_HIP TIMEOUT 18 -
6 END onClick_OnClick
8 BEGIN
9 CALL [E.RPC] I.Test~Impl{ _x: 18) ASYNC ON SELF.EVH
L ] 1a CALL [S.Dialog] ProcName ASYNC ON _FRO.M_HIE‘
11
12 RECORD NOALIAS (SD.Test) _test
13
14 _struct[1]"Real := _test[1]"Int
15 _struct[1]"Bool := @TRUE
16 _struct[1]*RTime := %StrToRelTime("123 12:23:58")
17 END
| far / BEGIN 10:46 | Tab size: 2
Compile Debug  Notations  Watch 8

Process to execute the command is not running

ESL Editor v rdmci Stringu rozpoznava odkazy do slovnika. V pripade, Ze bol identifikovany odkaz do slovnika (ka), ktory nie je definovany, bude farbeny
ako Chyba (vi dialég vysSie).

Priklad:

K D2_ActAlarm v slovniku existuje a D2_ActAlarmAAAAA v slovniku neexistuje.
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