PLAY
Akcia PLAY

Funkcia Prehranie hudobného suboru alebo preru$enie prehravania.

Deklaracia PLAY fil eToPlay_Txt, bool|dent Bool [LOOPPLAY]

alebo
PLAY NONE
Parametre fileToPlay in | Identifikator typu Text - hudobny stibor, ktory sa ma prehra (napriklad *.wav).
boolldent_Bool ' out | Identifikator typu Bool - Uspe$nos akcie.
LOOPPLAY in ' Nepovinné kiové slovo - cyklické prehravanie suboru.
NONE in | Kdové slovo - ukonenie cyklického prehravania.
Priklad
BOCOL _ret

PLAY "ahoj.wav", _ret LOOPPLAY
IF _ret THEN

DELAY 10[ s]

PLAY NONE
ENDI F

@ Stvisiace stranky:

Akcie v skriptoch
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