Grafické objekty (D2000 GrEditor)

Grafické objekty nie su objektami systému D2000. Vkladaju sa do grafickych schém, kde plnia svoju Glohu. Ich funkcionalita je rézna - zobrazovanie
hodnét pripojenych objektov v réznych grafickych prevedeniach (zmena farby, zmena textovej hodnoty, vymena bitovej mapy, blikanie, schovanie objektu,
...), Zzobrazovanie réznych ActiveX objektov, Windows prvkov, at. Prostrednictvom grafickych objektov je moZné nastavova hodnoty inym objektom, otvara
objekty a zostavy, riadi funkcionalitu schém, at.

@ Savisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Editovanie grafickych objektov
Pripojovanie objektov

Rastrova mriezka

Vyber a editacia systémovych farieb
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