Stavy objektov
D2000 CfgSynchro - stavy objektov

1. Mozné stavy objektov aich grafické znazornenie

Stav Grafické znazornenie Popis
None
New % Novy objekt. V druhej konfiguranej databaze neexistuje objekt s rovnakym UID, alebo existoval a bol
zmazany.
Deleted E Objekt bol zmazany.
Modified # Objekt bol zmeneny.
Constant | mm Objekt nebol zmeneny.

2. VSetky mozné vzajomné kombinéacie stavov objektov
(A - konfigurana databaza A, B - konfigurana databaza B)

Stav A Stav B Popis stavu objektu

New None Novy objekt v A.

New Deleted Objekt bol zmazany v B. Potom v A vystupuje ako novy.

Constant | Constant = Objekt existuje v oboch konfiguraciach bez zmeny.

Constant =~ Modified = Objekt existuje v obidvoch konfiguraciach. as zmeny konfiguracie objektu v B je vasi ako v A. Objekt bol zmeneny v A.

Modified = Constant = Objekt existuje v obidvoch konfiguraciach. as zmeny konfiguracie objektu v A je vasi ako v B. Objekt bol zmeneny v A.

Deleted None Objekt vznikol v A a nasledne bol zmazany.

Deleted Deleted Objekt bol zmazany v A aj B.

Deleted New Objekt bol zmazany v A. V B potom vystupuje ako novy objekt.
None New Novy objekt v B.
None Deleted Objekt vznikol v B a nasledne bol zmazany.

Modified = Modified = as zmeny konfiguracie je rovnaky, ale bol zisteny rozdiel* v Startovacich hodnotach alebo v stave blokovania
alarmov,...

* Poas rutinného behu aplikacie dochadza k zmenam konfiguranej databazy z dévodov zmien vlastnosti objektov, ktoré je mozné meni aj prostrednictvom
procesu D2000 CNF bez zmeny asu konfiguréacie objektu.

Nasledujica tabuka obsahuje zoznam a popis tychto vlastnosti:

Typ objektu Zmenena vlastnos Popis
Poitany bod Blokovanie procesnych alarmov Blokovanie procesného alarmu.
Merany bod Blokovanie procesnych alarmov Blokovanie procesného alarmu.
Néahradna hodnota vstupu Ovladanie nadhradnych hodnét.

Pouzi nahradni hodnotu

Manuélne ovladanie hodnoty vstupu
Manuélne ovladanie hodnoty vystupu
Startovacia hodnota

Struktirovana premenna = Zmena definicie Struktdry
Zmena Startovacej hodnoty ubovonej polozky
Struktary
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Vypina Blokovanie procesnych alarmov Blokovanie procesného alarmu.
Zmeny v ndhradnej hodnote
UZivateska premenna Zmena Startovacej hodnoty

UZivate Heslo Zmena hesla v prostredi procesu D2000 HI.

Poznamka: Startovacie hodnoty sa menia pri zmene hodnoty objektu (alebo polika Struktirovanej premennej), ak je nastavené ukladanie Startovacich
hodnét.

3. VSetky mozné vzadjomné kombinacie stavov objektov - graficky prehad

E | None New Deleted Modified | Constant

A
None

New
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Za povSimnutie stoji fakt, Ze tabuka je symetrickd poda uhloprieky veducej z avého horného rohu do pravého dolného rohu.
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