Pripojovanie grafického objektu na ovladanie

Pripojovanie objektov na ovladanie umoZuje vytvori vézbu grafického objektu na objekt systému D2000 tak, aby bolo moZné z prostredia grafickej schémy
otvorenej v procese D2000 HI ovlada, t.j. nastavova hodnotu, resp. iné atriblty komplexnej hodnoty objektu.

Pripojenie objektu na ovladanie

1. Vyberte graficky objekt, ktory chcete pripoji na ovladanie.
2. V paletke Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie - definujte nasledujuce parametre:

® Vyberte objekt alebo lokalnu premennd (tlaidlo L), ktorého atributy sa bud( pomocou grafického objektu ovlada.

® Zvote spdsob ovladania objektu: Nastavi priamo, Otvor okno, Nastav hodnotu. Pre vobu Nastav hodnotu je potrebné do vstupného
polika, ktoré sa zobrazi v paletke, zada dand hodnotu. Viac informéacii o oboch spdsoboch ovladania najdete v kapitole Sposob
ovladania objektu.

® Vyberte typ reakcie - Stlaenie (ovladanie objektu stlaenim tlaidla mysi nad grafickym objektom) alebo Pustenie (ovladanie objektu
uvonenim tlaidla mysi nad grafickym objektom).

® Ak je potrebné, aby zmena niektorého z atribdtov objektu v procesu D2000 HI vyZzadovala aj dodatoné potvrdenie, zaiarknite poliko veda
voby Aj s potvrdenim. Ak je voba Autom. zatvori zaSkrtnuta, ovladacie okno v procese D2000 HI sa po zmene niektorého z atribdtov
objektu automaticky zatvori.
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3. Na potvrdenie definovanych parametrov zobrazovania kliknite na tlaidlo .

Poznamka 1: Kliknutim na tlaidlo (V - vzor) sa vSetky parametre pripojovania nastavia poda naposledy pripajaného objektu. Prejavi sa to vyplnenim
jednotlivych poloziek v paletke Pripojenie objektu.

Poznamka 2: Ovladanie pre Windows prvok - tlaidlo sa aktivuje iba na stlaenie. Ovladanie je generované na kliknutie (stlaenie a pustenie) tlaidla.

@ Suvisiace stranky:

Pripojovanie objektov
Spodsob ovladania objektu


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350104
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350104
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349889
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349915
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350104

	Pripojovanie grafického objektu na ovládanie

