Metadata

V aplikéacii systému D2000 je mozné priradi kazdému grafickému objektu a stpcu v zobrazovai Browser aplikané data (metadata). Tieto metadata sluzia
ako datova Uschova. Zaznamy su ukladané vo formate ki/hodnota, kde ki aj hodnota su typu text. Hodnotu, priraden( kdu, je mozné ziska volanim
funkcii %HI_GetMetadata a %HI|_GetcolumnMetadata.

Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac zdznamov, za menom bude ",..." .

Metadata sa nastavuju v paletke Pripojenie objektu, zalozka Skript.
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Néazov kla je mozné zmeni dvojitym kliknutim na prislusny ku v okne, v avej asti dialégu. Hodnota zaznamu sa mdze zmeni vybratim prislusného kaa v
avej asti a zadanim pozadovanej hodnoty do okna v pravej asti dialégu.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/HI_GetMetadata
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/HI_GetColumnMetadata
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