Pouzivanie bitmapovych paliet

Grafickym objektom typu Bitova mapa je mozné priradi tzv. bitmapovu paletu. Bitmapova paleta uruje bitovd mapu, pripadne sekvenciu bitovych map
(animéciu).

Bitmapova paleta (1) sa priradi danému grafickému objektu prostrednictvom paletky Pripojenie objektu v zalozke Palety.
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