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Transformana paleta

Transformana paleta je aplikane zavisla, konfiguruje sa teda globalne v rdmci aplik&cie (pomocou D2000 CNF) a je uloZena v konfiguranej databaze.

Transformana paleta je predpis, ktory definuje 32 masiek (v zmysle masky pre zobrazenie hodnoty) pre kazdy z nasledujucich typov hodnét:

® Integer

® Real

® Absolltny as
® asovy interval

Kazdej maske v rdmci uritého typu je priradené islo (vzostupne od 1, ...,32). Toto islo predstavuje tzv. Index do transformanej palety.

Priklad konfiguracie Transformanej palety:
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Index do transformanej palety je konfigurany parameter uritych objektov v systéme, alebo poloZiek Struktar. Ovplyvuje spdsob zobrazenia ich hodnot

(prostrednictvom masky) ak toto zobrazenie nie je definované (preazené) pripojenym objektom typu Stavovy text, alebo pripojeny stavovy text pre
zobrazovanu hodnotu nie je definovany (prazdny text).

Index do transformanej palety méze nadobuda hodnotu od 0 do 32. V pripade hodnoty 0 je pouzitie Transformanej palety zakazané a hodnota bude
zobrazen& s maximalnou moznou presnosou.

Konfiguracia Indexu do transformanej palety pre zobrazenie hodnoty objektu:

Tranz. paleta : [[ 0] - Hone v]

- vypnuté pouzitie Transformanej palety

Tranz. paleta : [[ 3] - Hi

-]
- pouzitie masky s indexom 3 z Transformanej palety

@ Savisiace stranky:

Sposoby zobrazovania hodndét objektov v systéme D2000


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347424
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349852
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349221
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349279

	Transformačná paleta

