Bitové mapy

Bitové mapy su rastrové obrazky, ktoré moZete vytvori pomocou ubovoného editora bitovych méap. Jedinou podmienkou pre ich pouZzitie v grafickom
editore systému D2000 je format BMP, JPEG, TIFF, PNG a GIF.

Bitové mapy typu PNG ,GIF a TIFF su nativne transparentné formaty. Bitové mapy typu BMP su v systéme D2000 rozSirené o vlastnos transparentnej
farby. Za transparentnu farbu sa povaZzuje ierna farba, ktora je definovana ako prvéa farba palety farieb prislusnej bitovej mapy.

Farebna bitova mapa Monochromaticka bitova mapa

Lokalizacia bitovych map

V systéme D2000 su bitové mapy fyzicky umiestnené v adresari Bitmaps, ktory je podadresarom aplikaného adresara.

V tomto adresari st umiestnené v3etky bitové mapy.
Bitové mapy, ktoré existuju aj v inych jazykovych mutéciach, s okrem toho umiestnené aj v jazykovych podadresaroch adresara Bitmaps , priom mena
podadresarov zodpovedaju menam jazykov definovanych v aplikacii .

Z ddévodu zniZenia z&aze siete pri otvarani schém, st na konzolach vytvorené képie tohto adresara. Ich synchronizacia prebieha pri Starte konzoly
operéatora (proces D2000 HI) a Starte grafického editora (proces D2000 GrEditor). Editor ma navySe moznos vyZziada si synchronizaciu rune.

Poznamka: Pre bitové mapy typu JPEG neplati rozSirenie o transparentnu farbu, tak ako je to pri formate BMP.

(D Stvisiace stranky:

Vytvaranie bitovych map
Konfiguracia bitovych mép
Autokonfiguracia bitovych map
Synchronizéacia bitovych map
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