WebFrame

Zobrazova WebFrame

WebFrame slGzi na naitanie html stranky do schémy.

VloZenie WebFrame objektu

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo WebFrame .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh objektu a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh objektu a kliknite mySou.

Skript
Pripojenie objektu - WebFrame (21) n

Skript | wWebFrame <
Referenina premenna: ¥

L X

Metadata
Udalost:
Obsluha udalost
T

Referenna premennéa
SIazi na pomenovanie WebFrame objektu pre pouZzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadéata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadéata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac
zadznamov bude za menom ",..." .

Udalos

Parameter nema v pripade WebFrame objektu vyznam.

WebFrame

URL

Reazec URL, ktory sa bude zobrazova vo WebFrame.

(D Stvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie %HI_SetURL, %HI_GetURL
Funkcie pre pracu so zobrazovaom typu WebFrame
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