Alarmy

Zobrazova Alarmy

Zobrazova typu Alarmy, umiestneny v grafickej schéme, umoZuje zobrazi Okno alarmov alebo len jeho jednotlivé asti.
Skript aktivnej schémy umoZuje ovlada nasledovné:

farba podkladu - funkcia %HI_SetBackColor

textovy Styl pouzity pre zobrazova - funkcia %HI|_SetFontSyle (poznamka: navrat k default Stylu - %HI_SetFontSyle(refld, 0))
asti okna alarmov, ktoré sa maju zobrazi - funkcia %HI_SetAlarmConfig

nastavenie logickej skupiny a masky pre zobrazenie alarmov v zozname - funkcia %HI_SetAlarmData

Vytvorenie zobrazovaa Alarmy

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Alarmy ll' .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov zobrazovaa Alarmy prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloziek:

Parametre

Pripojenie objektu - Alarmovy pristroj (18) n
Parametre | Skript <E

Ramik:

kKreslitt  w
Alarmove skupiny
Posledné udalosti
Kritické alarmy
Mekritickeé alarmy
Blokovné alarmy

Ramik
Parameter umoZuje zobrazi / nezobrazi ramik. Na vyber st mozZnosti:
® Nekresli
® Kresli
® 3D
Alarmové skupiny
Zobrazenie stromu alarmovych skupin v zobrazovai.
Posledné udalosti
Zobrazenie poslednych alarmovych udalosti v zobrazovai.
Kritické alarmy
Zobrazenie zoznamu kritickych alarmov v zobrazovai.
Nekritické alarmy
Zobrazenie zoznamu nekritickych alarmov v zobrazovai.
Blokované alarmy

Zobrazenie zoznamu blokovanych alarmov v zobrazovai.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349836
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347929
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350026
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/HI_GetFontStyle
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/HI_SetAlarmConfig
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/HI_SetAlarmData
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350550
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Skript

Referenna premenn&
Slazi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZzitie v skripte formou referennej premennej.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos

Parameter nema v pripade tohto objektu vyznam.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Zobrazova Alarmy nie je podporeny.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
@ Suvisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre pracu so zobrazovaom typu Alarmy
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