Tlaidlo (Windows prvky)
Windows prvok - Tlaidlo

Windows prvok - Tlaidlo (Push button) slizi na generovanie udalosti uzivateom po stlaeni tlaidla mysi nad jeho plochou. Tato udalos je mozné obslizi v
skripte schémy.

Ukazka

OK

Vytvorenie tlaidla

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Tlaidlo
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh tlaidla a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh tlaidla a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov tlaidla prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloZiek:

Pripojenie

Tlaidlo nema Ziadnu hodnotu a preto pripojenie objektu na tlaidlo ma vyznam len z hadiska popisu statického textu (vi parameter Text).
Pripojeny objekt

Néazov pripojeného objektu.

V pripade objektu typu Struktirovana premenna, je potrebné presne definova poziciu bunky. Jednoznana pozicia bunky v Struktirovanej premennej je
definovana nazvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri prvok poa.

Ovladanie

Tlaidlo ako jediny Windows prvok méa povolenu zalozku ovladanie a umoZuje priame ovladanie objektov po stlaeni tlaidla bez potreby definicie obsluzného
skriptu. BlizSi popis z&loZky je uvedeny v kapitole Pripojovanie objektov na ovladanie.

Skript

Referenné premenné
SlGzi na pomenovanie tlaidla pre pouzitie v skripte formou referennej premennej.
Metadéata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak mé objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadéat. Ak mé viac
z&znamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre tlaidlo. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnGotFocus
OnLostFocus
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Obsluha udalosti OnUserlInput nie je v Tenkom klientovi implementovana.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
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Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej ndpovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad tlaidlom po otvoreni schémy v procese D
ZMOOOZ%OHstouii Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre
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Text

Parameter sl(zi na definovanie textu zobrazeného v tlaidle. Reazec mdZze zobrazova aj tzv. Zivé hodnoty objektu definovaného parametrom Pripojeny
objekt, ale takéto reazce musia ma Speciélny format - podrobnejSie informéacie v kapitole Formatovacie masky.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Ak chceme dosiahnu podobny efekt ako na ukazke, teda text, kde je niektory znak podiarknuty, uvedieme pred takyto znak symbol &. Tlaidlo na ukazke
ma teda parameter Text nastaveny na - &OK. Znak, ktory je podiarknuty, slGzi potom v kombin&cii s klavesom Alt pri zobrazeni schémy v procese D2000
HI ako klavesova skratka - rychla voba. Napr. Tlaidlo z ukdzky ma podiarknuté pismeno O a teda rychla voba bude Alt+O. Rychla voba z klavesnice méa
presne taky efekt ako stlaenie tlaidla pomocou mysi.

Poznamka: Pouzitie klavesovych skratiek nie je funkné pre schému typu MDI (parameter Typ okna - voba Na ploche Hl), pokia tato nie je podschémou
inej schémy.

Viditeny

Parameter uruje, i tlaidlo bude viditené pri prvom otvoreni schémy v proces D2000 HI. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou funkcie %
HI_SetVisible.

Zakazany

Parameter uruje, i tlaidlo bude pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI aktivne alebo neaktivne. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou
funkcie %HI_SetEnable.

Skupina
Parameter definuje prvy Windows prvok v skupine Windows prvkov.

Farba podkladu (1)
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Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu podkladu. Tato farba sa pouziva aj ako farba pri pouZiti okrajov windows prvku (vi. parametre
Okraje). Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov, resp podkladova farba schémy.

Viacriadkovy

Zobrazovany text m6ze by zobrazeny vo viacero riadkoch
Zalamovanie

Nepouziva sa.

Priehadny

Nepouziva sa.

Vzhad

NepouZziva sa.

Horizontalne umiestnenie

Default - zakladné pre dany windows prvok / Vavo / Vstrede / Vpravo
Hore

Vertikalne umiestnenie. Bez tejto voby je text umiestneny v strede s touto vobou umiestneny v hore.
Bitové mapy

Tlaidla umoZuju zobrazova (poda stavu v ktorom sa nachadzaju) 1-2 bitové mapy. Pri pouZiti bitovych méap sa neberie do Gvahy parameter transparentnos,
tlaidlo sa kresli ako pri pouziti parametra "Ako tlaidlo" s tym rozdielom, Ze zéakladné (defaultne) umiestnenie je vavo a nie v strede.

Okno priradenia bitovych map obsahuje pole vyberu bitovej mapy (2) pre vybrany stav tlaidla.

2| 1cO_BTN_HLAVNA.ico | [+] [ x

Toto pole obsahuje meno bitovej mapy, tlaidlo otvarajice okno vyberu a tlaidlo zruSenia vyberu (x). ZruSenie pripojenia je mozné aj zadanim
neexistujiceho mena bitovej mapy.

Pod priestorom vyberu sa nachadza pole bitovych méap pre mozné stavy tlaidla,

1@ O
)

kde (3) uruje, s ktorym stavom (povoleny a zakazany) sa pracuje v poli vyberu. (4) naznauje typ stavu (povoleny, zakazany) Ukazka jednotlivych stavov:

Text

Vyber stavu je pre niektoré stavy (nie pre stav zakazany) mozny ak kliknutim do zobrazenia pouzitej bitovej mapy. A Start vyberu dvojitym kliknutim do
zobrazenia pouzitej bitovej mapy.

Poznamka: Pri pouziti farebnej bitovej mapy dochadza v systéme Windows k prevodu tejto bitovej mapy na ierno-bielu bitovi mapu, preto sa odporta
pouziva monochromatické bitové mapy.

Poznémka pre aplikadciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nedokéaze zarovna bitovi mapu na tlaidle vertikalne.

Tenky klient nepodporuje bitova mapu pre zakazany stav.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
Enter

Defininé tlaidlo pre Enter.

Esc

Defininé tlaidlo pre Esc.

Podpora pre tlaidla Enter a Esc funguje za nasledovnych podmienok:

1. Funguije iba pre dialégové schémy a podschémy dialégovo-modalnych okien.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84348778#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350526#Parametregrafickejsch�my-typ_okna
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350526#Parametregrafickejsch�my-typ_okna

2. Ako prvy prvok schémy sa vytvori tlaidlo "OK" (ID = islo GO = 1) - nemusi by viditené. Tlaidlo dostava spravu od klavesy Enter tak, ako je to
definované pre dialégové okna v systémoch Windows.

3. Ako druhy prvok schémy sa vytvori tlaidlo "CANCEL" (ID = islo GO = 2) - nemusi by viditené. Tlaidlo dostava spravu od klavesy Esc.

4. Stlaenie klaves Enter a Esc pre takto definované tlaidla sa tyka hlavnej schémy definovanej ako dial6gova alebo podschémy dialégovo-modalnej
schémy.

Poznémka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje tento parameter.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

BMP+Text

Ak je definovana bitova zobrazi sa s ou aj text umiestnenie je bitova mapa a veda nej text.
BMP/Text

Ak je definovana bitova zobrazi sa s ou aj text umiestnenie je bitova mapa a pod ou text.

Font

Font: | *Defauit MIEal [

Nazov pouzitého fontu je zobrazeny v rozbaovacom zozname, ktory obsahuje pre zrychlenie vyberu posledne pouzité fonty. Za nim sa nachadza tlaidlo
vyberu zo vSetkych definovanych textovych Stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre popis tlaidla. Viac sa o textovych Styloch dozviete v
kapitole Konfiguracia textovych stylov.

Poslednym parametrom je farba textu (5) a jej vyber. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.

Poznamka: Font je mozné zmeni zo skriptu pomocou funkcie %HI|_SetFontStyle.

@ Suvisiace stranky:

Windows prvky
Funkcie aktivnej schémy pre ovladanie GO
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