Strom

Windows prvok - Strom

Windows prvok - Strom (Tree view) je Standardny Windows prvok zobrazujici stromovu Struktiru. Tento graficky objekt umoZuje vyuZiva funkcionalitu Drag
&Drop na presun obsahu pomocou mysi.

Vytvorenie stromu

1. V nastrojovej liSte Kreslenie stlate tlaidlo Strom .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh stromu a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly stromu tlaidla a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov stromu prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujlcich zaloZiek:

Pripojenie

Strom nema Ziadnu hodnotu a preto pripojenie objektu na strom nema Ziadny vyznam.

Skript

Referenna premenna

Slazi na pomenovanie stromu pre pouZitie v skripte formou referennej premennej. Viac informéacii o praci s Windows prvkom typu Strom najdete v kapitole
Funkcie aktivnej schémy pre ovladanie grafickych objektov.

Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",.." .

Udalos

Vyber udalosti pre strom. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnGotFocus
OnltemDoubleClick
OnltemExpand
OnltemSelect
OnLostFocus
OnMouseDown
OnMouseUp
OnMouseMove
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Obsluha udalosti ...

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad stromom po otvoreni schémy v procese
D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa d& nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre
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Text

Pre prvok Strom tento parameter nema pouZitie.

Viditeny

Parameter uruje, i strom bude viditeny pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou funkcie %
HI_SetVisible.

Zakazany
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Parameter uruje, i strom bude pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI aktivny alebo neaktivny. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou
funkcie %HI_SetEnable.

Skupina

Parameter definuje prvy Windows prvok v skupine Windows prvkov.
Farba podkladu Windows prvku

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu podkladu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.Ak je nastaveny priznak
priehadny, farba sa neuplani.

Vzhad

Mozny vzhad rdmika okolo windows prvku

Img.dx a Img.dy

Rozmer pre bitovych map vo windows prvku typu Strom
Okraj

Kresli sa okraj kontolu

iary

Kreslia sa ciary medzi prvkami stromu
Font

Kliknutim na tlaidlo umiestnené napravo sa otvori zoznam definovanych textovych Stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre text zobrazeny v
strome. Prava as dialégového okna obsahuje zoznam textovych Stylov, ava as ukazku z vybraného Stylu. Viac sa o textovych Styloch dozviete v kapitole Ko
nfiguracia textovych Stylov.

Farba textu winkontrolu

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu textu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.

Poznamka: Windows prvok Strom je mozné editova v skripte schémy pomocou funkcie %HI_EditTreeViewltem. S editaciou tiez savisi udalos OnTreeltem
Change.

@ Savisiace stranky:

Windows prvky
Funkcie aktivnej schémy pre ovladanie GO
Drag&Drop
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