ESL Unit Event

Esl UNIT predstavuje novy typ objektu EVENT. UmoZuje programéatorovi nakonfigurova univerzalne skripty s proceddrami a premennymi a tieto vyuZiva v
ESL skriptoch (ako kniznice). Spristupnené su iba proceddry oznaené vymenovanym slovom PUBLIC. V Unite je mozné vyuziva vSetky dostupné ESL akcie
a funkcie. Jediny rozdiel od ESL skriptu je v tom, Ze v Unite nemdzu by definované RPC procediry a ESL Interface.

Kazdou deklaraciou UNITu v skripte vznika v systéme novy samostatny objekt so svojimi lokalnymi premennymi a procedirami. Je to aj hlavny rozdiel od #i
nclude v C, kde #include vklada do skriptu cely text kniznice, ktory obsahuje deklaracie funkcii. Tato vlastnos UNITu umoZuje v skripte zadefinova viac
ESL UNITov rovnakého typu, priom kazdy mdze ma rézne hodnoty svojich lokalnych premennych (kazdy UNIT ma svoj vlastny Zivotny cyklus).

Zivotny cyklus UNITu je obmedzeny dZkou Zivotného cyklu skriptu v systéme, ktory dany UNIT deklaruje a pouZiva. Zivotny cyklus UNITu zaina jeho
deklaraciou v skripte a koni zanikom skriptu v systéme, v ktorom bol UNIT deklarovany.

Adresovanie Public procedir UNITu znamena zavolanie proceddr konkrétneho UNITu pomocou lokalnej premennej, ktora ho reprezentuje. Volanie
procedir UNITu je dovolené iba z ESL skriptu, ktory dany UNIT deklaruje.

Konfiguracia

Konfiguracia prebieha v konfiguranom nastroji D2000 CNF. UNIT sa vytvori ako novy objekt typu EVENT. Pri vytvarani nového eventu sa automaticky

otvori editor skriptov. V om sa po stlaeni tlaidla Parametre otvori konfigurané okno. Na zalozke Parametre vyberte typ eventu Unit event.
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Rodiom UNITu m6Ze by ubovony proces typu *.EVH. Event typu UNIT sa pri Starte procesu nezane vykonava. Konfiguracia skriptu v ESL UNITe je
rovnaké ako pri inych typoch eventov. VyuZzivaji sa vSetky vlastnosti ESL jazyka.

Vynimky:

® RozSirenie o kiové slovo PUBLIC.
® Zakéazanie RPC proceddr a ESL Interface.

Inicializan& as skriptu (as medzi BEGIN - END) sa vykona vzdy. Akcie skriptu UNITu sa vykonavaju v kontexte inStancie ESL skriptu, v ktorom je UNIT
deklarovany. K eventu typu UNIT sa neda pripoji pre ladenie. Popis ladenia je popisany v sekcii Ladenie skriptov typu UNIT.
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I NT _iLocal

PUBLI C PROCEDURE Make
_ilLocal := _ilLocal + 1
END Make

PUBLI C PROCEDURE Get Val ue( I NT _i Val ue)
_iValue := _iLocal
END Cet Val ue

BEG N
_iLocal :=0
END

Deklaracia a pouzitie Unitu

UNIT (Nazov_eventu_typu_unit) _unitl

UNIT Typ lokalnej premenne;j.
(Nazov_eventu_typu_unit) = Typ UNIT eventu, napr E.unitCounter.

_unitl Meno deklarovanej lokalnej premennej, ktora bude dany UNIT reprezentova.

Pri pouziti UNITu v ESL skripte musi by deklaracia lokalnej premennej typu UNIT v ESL skripte vzdy na zaiatku skriptu. Pri Starte skriptu, ktory obsahuje
deklaracie UNIT-ov, sa postupne vykonaju inicializané asti tychto UNIT-ov v poradi ako s deklarované. Ak sa v deklaraciach lokalnych premennych
nachéadza viac UNITov rovnakého typu, vykonaju sa inicializané asti vSetkych.

Implementane je podporené deklarovanie UNITu v UNITe. Tymto je umoznené vyuzi vlastnosti UNITu v inom UNITe. Pre tto vlastnos je podporena
detekcia uviaznutia UNITov.

Volanie Public procedr je zabezpeené akciou CALL, za ktorou musi by zadany adreséat (_unitl), ktory obsahuje dant PUBLIC proceduru.

CALL [_unit1] Make
CALL [ _unitl] GCetVal ue(_val ue)

CALL Akcia CALL.

(Nazov_eventu_typu_unit) = Adresovanie pozadovaného UNITu.

_unitl Meno procedury + parametre.
Vykonanie sa zabezpei prepnutim kontextu, vykona sa volana procedura a kontext sa prepne spa na vykonavanie pévodného skriptu.
Poznamka: Adresat [_unitl] musi by vzdy zadany menom lokalnej premennej, ktora bola pouzita pri deklaracii Unitu.

Priklad:
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; DESCRIPT: Unit Caller

; AUTHOR:  Progr anmmer
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UNIT (E. Unitl) _unitl
UNIT (E. Unitl) _unit12
UNIT (E. Unit2) _unit2

RPC PROCEDURE CheckVal ue(BOOL _bCk)
INT _i Val ue
I NT _i Val ue2

CALL [_unitl] GetVal ue(_iValue)
CALL [ _unit12] GetVal ue(_i Val ue2)

_bOk := _iVvalue # _iValue2
END CheckVal ue
BEG N

CALL [_unitl] Make
CALL [_unit12] Make
CALL [_unit12] Make

END

V jednom skripte je dovolené deklarova 1 az n UNITov rovnakého typu, napr. _unitl a _unit12 sd rovnakého typu E.Unitl. Tato vlastnos je zabezpeena
tym, Ze kazdy deklarovany UNIT mé svoj vlastny Zivotny cyklus v systéme. To znamend, Ze UNITy rovnakého typu po réznych operaciach mézu ma rézne
hodnoty lokalnych premennych.

Ladenie skriptov typu Unit

ESL Unit sa ladi spolone so skriptom, v ktorom je deklarovany.

Ak pouzijeme moznos ladenia Step Into (F8 - Krokovanie s vnaranim sa), ESL editor automaticky zabezpei otvorenie zalozky UNITu so skriptom a nastavi
aktualne vykonavany riadok. Pri ladeni skriptu, ktory obsahuje deklaracie UNITov rovnakého typu, ESL editor otvori potrebné mnozstvo zaloZiek so
skriptami UNITov.

Po ukoneni vykonania poZzadovanej asti skriptu UNITu sa prepne zalozka spa do zalozky skriptu, ktory volal UNIT. Ukonenim ladenia skriptu, ESL editor
automaticky pozatvara zalozky skriptov UNITov, ktoré pouZzival pri ladenti.
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