Pripojenie ku grafickému objektu

Pripojenie eventu na ovladanie ku grafickému objektu v schéme

V procese D2000 GrEditor je mozné pripoji objekt typu Event na ovladanie (napriklad pri stlaenf tlaidla mysi). V dialégu pre pripojenie je poliko, do ktorého
je mozné vlozi textovy parameter.

V pripade stlaenia mySi nad takto konfigurovanym grafickym objektom (nutny predpoklad je, Ze je spusteny proces D2000 Event Handler, ktory je
parentom daného eventu) bude odStartovana inStancia eventu. V tomto pripade budu preddefinované premenné naplnené nasledovne:

Meno preddefinovanej Typ premennej Popis
premennej
_FROM_HIP ALIAS _FROM_HIP Alias je inicializovany ako odkaz na objekt typu HIP (Human Interface) v ktorom je otvorena schéma
*
_HIP_PAR_STR TEXT _HIP_PAR_STR Textovy parameter.
_HIP_USER_DESC TEXT Popis aktualne prihlaseného uzivatea doplneny o meno poitaa.

_HIP_USER_DESC

* Parameter _FROM_HIP je moZné vyuZi na komunikaciu s procesom D2000 Hl, z ktorého bola inStancia odStartovana.
Napriklad akcia

MESSAGE "Start eventu” ON _FROM_HIP

zobrazi uzivateovi textovl spravu "Start event".

Poznamka:
Vo verziach systému 4.5 a vysSich je pre interaktivnu komunikaciu s uzivateom vyhodnejSie vyuzi Aktivnu schému.
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