Hl_SetFontBoldRE
Funkcie %HI_GetFontBoldRE, %HI_SetFontBoldRE

Funkcia %HI_SetFontBoldRE nastavi Styl pisma vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu typu Ri
chEdit (riadiaca funkcia) na tuné.

Funkcia

Funkcia %HI_GetFontBoldRE zisti Styl pisma (tuné) vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu
typu RichEdit.

Deklaracia 9% _Set Font Bol dRE(
INT in refld,
BOOL in isBold

)

BOOL %l _Get Font Bol dRE(
INT in refld

)

Parametre refld Odkaz na graficky objekt Vstup textu typu RichEdit (referenna premenna).

isBold | Styl pisma - tuné, vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu typu RichEdit.

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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