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Funkcia Funkcia priradi bitmapu polozke vo Windows prvku typu Strom (riadiaca funkcia).

Deklaraci
eklaracia 9 _Set | t eml mage(

INT in refld,
INT in itenHandl e,
HBJ in refToBitnap

)

Parametre refld Odkaz na Windows prvok (referenna premenna).
itemHandle | Identifikator polozky.

refToBitmap = Odkaz na objekt typu Bitova mapa.

Poznamka Maximalny poet bitméap v jednom Windows prvku typu Strom je 20.

@ Suavisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Strom
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350644
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347833#Funkciepreovl�danieGrafick�chobjektov(GO)-refid
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84349677
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Strom
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84347833
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV22SK/Argumenty+funkcie+-+typy
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