Paletka Vlastnosti objektu

Kazdy graficky objekt ma svoju vlastni mnozinu parametrov. Tieto parametre sl zobrazené v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka obsahuje
niektoré parametre, ktoré st spoloné pre viacero objektov (napr. farba iary, farby vyplne, hribka iary a pod.) a tiez Speciélne objektovo zavislé
parametre (efekt textu pre objekt Text, zdvih pre tlaidla a pod.).
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V paletke je mozné nastavi parametre grafického objektu eSte pred jeho vytvorenim, alebo najprv vytvori objekt s aktualnymi parametrami, a potom
modifikova poZzadované parametre poda potreby.

Tlaidlo sa zobrazuje, ke je vybratych viacero objektov. UmoZuje kopirova vlastnosti grafického objektu, definované v paletke Vlastnosti
objektu, na ostatné objekty, ktoré su vybraté v skupine objektov. Po stlaeni tlaidla sa parametre aktivnheho grafického objektu prekopiruju ostatnym
grafickym objektom v skupine. Parametre sa prekopiruju len pre grafické objekty toho istého typu ako je aktivny objekt. NeprenaSaju sa nasledovné
parametre: poloha objektu, bitové mapy a prislusnos ku zoskupeniam grafickych objektov. Pre grafické objekty typu Viacnasobna iara a Mnohouholnik
sa nemenia ani rozmery grafickych objektov.

Tlaidlo =2 otvori paletku Pripojenie objektu. Tato funkcia funguje aj opane, t.j. v paletke Pripojenie objektu otvori paletku Vlastnosti objektu.

Ke nie je vybraty Ziaden objekt, daju sa v paletke Vlastnosti objektu editova prednastavené parametre (vlastnosti) grafickych objektov, poda ktorych
sa potom vytvaraju nové objekty. Text v titulkovom pése je v zneni:
"Vlastnosti objektu - Default vlastnosti"

Paletka pre nastavenie vlastnosti grafickych objektov zobrazuje vrstvy.

Paletka Vlastnosti objektu moze, v zavislosti od typu vybratého grafického objektu, obsahova nasledujice z&lozky.

Zéalozka Parametre v zalozke
Rozmery Zmena rozmerov a pozicie grafického objektu.

iary Nastavenie parametrov iar - vyber farby vyplne a obrysov grafického objektu, definicia vyplovej vzorky, hribka, styl, Sipky, ukonenie,
zalomenie, zaoblenie.
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Text Zmena textu, vyber textového Stylu a farby textu. Konfiguracia spdsobu a smeru umiestnenia textu, spdsobu kreslenia ramika okolo
textu a textového efektu.

Bmp Zmena bitovej mapy, farba pre monochromatické bitové mapy a nastavenie vekosti poda rozmerov bitovej mapy.
Tabuka Nastavenie potu riadkov a stpcov tabuky, vysky prvého riadku a Sirky prvého stpca; kreslenie 3D ramika.
Obj. Uruje spravanie sa jednotlivych grafickych objektov, alebo skupiny grafickych objektov v schéme pri zmene rozmerov schémy v
manazér procese D2000 HI.
3D Konfiguracia rozmerov a farieb trojrozmernych grafickych objektov.
Poznamka:

Nasledujici popis zalozZiek paletky Vlastnosti objektu nie je Uplny. V zavislosti od typu grafického objektu sa niektoré zalozky v diald6govom okne
nenachdadzajl, alebo niektoré parametre v zalozkach nie su aktivne.
Parametre, ktoré st Specialne pouZité len pre urity typ grafického objektu su blizSie popisané v prislusnej kapitole.

Rozmery
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Objekt

X, Y

Rozmery uruju poziciu objektu v grafickej schéme. Ich vyznam zavisi od typu grafického objektu. Napr. obdznik - avy dolny roh, kruznica - stred, iara -
prvy bod, mnohouholnik - prvy vrchol at.

alSie poziné parametre
X, Y - Vpravo
Rozmery uruju poziciu n-tého (Gdaj vavo od X) bodu objektu v grafickej schéme.

Pozicia 1 a vysSie sa d& meni, priom zmena je ovplyvnena nastavenim vyberu >>. Ak voba nie je nastavena, posiva sa iba dany bod. Ak je
nastavena, posUvaju sa aj nasledovne body, a to o vekos zmeny pozicie bodu n.

DX, DY

Rozmery grafického objektu.

R1X, R1Y

Rozmery kruhu. R1X je horizontalny polomer a R1Y je vertikalny polomer.

R2X, R2Y

Rozmery 2. kruhu pre medzikruzie. R2X je horizontalny polomer a R2Y je vertikalny polomer.

Al, A2

Poiatony a koncovy uhol pre kruhové vysee.

Pridaj - V12.1N

Pridanie bodu pre viacnasobnu iaru a mnohouholnik.

Odober - V12.1N

Odobranie bodu pre viacnasobnu iaru a mnohouholnik.

Priestor objektu

X, Y

Rozmery minimalneho obdznikového priestoru opisujiceho dany graficky objekt.

DX, DY

Rozmery grafického objektu.

iary
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iara

Farba

Vyber farby iary sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa
nastavi dana farba ako farba iary.

Styl

Vyber Stylu iary. Zoznam obsahuje niekoko Stylov iar:

Upozornenie:

Kreslenie a spravanie sa iar Stylu iarkovana iara zavisi od operaného systému. V systémoch beziacich pod Windows 2000, iarkovana iara pri pouziti
zoomu nemeni svoju hrabku.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient podporuje iba jednoduchy Styl iary.
Viac na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Hrabka

Definovanie hrabky iary. NajtenSia iara mé hrabku 1, najhrubsia 40.
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Sipky

Po kliknuti na tlaidlo E] sa na paletke zobrazia polozky na definovanie tvaru Sipky krajnych bodov iary.

Zaciatak: K.oniec: Hriibk.a:
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V zoznamoch Zaiatok a Koniec sa uria tvary Sipok oboch krajnych bodov iary:

Zaciatak: F.oniec:
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Hodnota polozky Hrubka (1-3) uruje vekos Sipky, priom 1 je najmenSia a 3 najvasia Sipka.

Ukonenie

Definovanim ukonenia iary je mozné uri vzhad oboch koncov iary. Typ ukonenia sa definuje stlaenim prislusného tlaidla. Jednotlivé typy ukonenia

zn&zoruje nasledujlci obrazok.

Dostupné typy ukonenia iary
Poznadmka pre aplikidciu D2000 Tenky klient

Tenky klient podporuje iba typ 1.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Zalomenie

Nastavenie typu zalomenia spojnic.

L @

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

oy |
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Uk&zky pouzitia jednotlivych typov ukonenia iary

Il
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Tenky klient podporuje iba typ 3.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Vypl

Farba a krytie

Nastavenie farby a krytia vyplne grafického objektu. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok
sa definuje farba vyplne.

Krytie definuje priehadnos objektu. Parameter je z rozsahu 0-100, kde 0 je nulové krytie objekt je priehadny a 100 Uplne krytie — objekt je nepriehadny.

Gradient

Definovanie gradientovej vyplne pre plosné grafické objekty (obdznik, mnohouholnik, kruh, ...) a 3D grafické objekty (viacnasobna 3D iara, 3D tlaidlo,
3D ramik, 3D kruhové tlaidlo).

Vyber gradientu sa prevadza vyberom z okna.

HUiwl0
il dle ] 90T

Kde 1 a 2 odpoveda 1. a 2. farbe v ierno bielom prevedeni. Tlaidlo vpravo hore je kreslenie bez gradientu a ostatné tlaidla znazoruju kreslenie pre
dany gradient. Tlaidlu s modrou farbou zodpoveda stav pri otvoreni voby.

Prvéa gradientova farba a krytie

Farba kopiruje nastavenie farby vyplne objektu. Krytie definuje priehadnos objektu. Parameter je z rozsahu 0-100, kde 0 je nulové krytie objekt je
priehadny a 100 Uplne krytie — objekt je nepriehadny.

Nasleduje nastavenie druhej gradientovej farby a krytia. Druha farba sa da nastavi z ESL skriptu funkciou %HI_SetBackColor2.

Pouzitie gradientového efektu sa da z ESL skriptu vypni-zapnu funkciou %HI_Set_PaintEffects.

Upozornenie: Pri pouZiti gradientového efektu, obrysové iary grafického objektu nemenia pri nastaveni vyrezu (zoom) svoju hrabku.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje efekty.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Vzorka

Vyber vyplovej vzorky grafického objektu. Kliknutim na tlaidlo s ukazkou prislusnej vzorky sa obdznik vypini touto vzorkou, ktora bude ma farbu poda
voby Farba - Vypl. Vzorka sa da vybra iba ak sa nepouziva gradientova vypl a objekt ma 100 % krytie.
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Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient podporuje iba pInd vzorku.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Zaoblenie

Nastavenie stupa zaoblenia rohov grafického objektu (0-99). Hodnota 0 znamena, Ze objekt nema zaoblené rohy. Maximalnemu zaobleniu rohov
zodpoveda hodnota 99. Voba 4 umoZuje definova zaoblenie kazdého rohu samostatne.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Zaoblenie nie je podporované.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
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Text

Vstupné poliko obsahuje textovy reazec zodpovedajlci vybratému textovému objektu.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Vstupné poliko obsahuje textovy reazec zodpovedajlci vybratému textovému objektu.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Farba

Vyber farby textu. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa definuje farba textu.

Styl
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Kliknutim na tlaidlo Styl sa otvori zoznam definovanych textovych Stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre dany textovy objekt. Prava as
dialégového okna obsahuje zoznam textovych Stylov, ava as ukdzku z vybraného Stylu. Viac sa o textovych Styloch dozviete v kapitole Konfiguracia
textovych Stylov.
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A Arial_16_BoldSTL Arial Bold 16
A\ Anial 18.5TL Arial 18
A\ Anial 18 BoldSTL Arial Bold 18
A Anial 205TL Arial 20
A Anial 20 Bold STL Arial Bold 20
A Anial 24.5TL Arial 24
VN Arial_24_Bold STL Arial Bold 24
A drial_28.5TL Arial 28
A Arial_28_BoldSTL Arial Bold 28
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Typ

Definovanie typu umiestnenia daného textu do grafickej schémy.

Text je umiestneny do grafickej schémy na poziciu kurzora.

Text je umiestneny do vytvoreného obdzZnika, zachovava si proporcie poda definicie textového Stylu. Pozicia textu v obdZzniku sa definuje
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pomocou erveného Stvorca - deva moZnosti umiestnenia textu.

Text je umiestneny do vytvoreného obdZnika tak, Ze vypini celd oblas obdzZnika, nezachovava si proporcie poda definicie textového Stylu.
Poznamka pre aplikdciu D2000 Tenky klient

Prvé dve vlastnosti st funkné. Tretiu - text je umiestneny do vytvoreného obdZnika tak, Ze vypini cell oblas - nie je mozné implementova v prostredi
internetového prehliadaa.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Ramik

Pre typy umiestnenia textu v obdZniku a do obdznika je mozné definova spdsob kreslenia obdZnika - ramika obkolesujuceho dany text.

Ramik, do ktorého je umiestneny text, nie je kresleny.

. Je kreslend iba obvodova iara ramika, do ktorého je umiestneny text. Parametre obvodovej iary (farba, Styl, hrdbka, zalomenie) sa definuju
v zalozke iary.
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Je kreslend nielen obvodova iara ramika, ale aj vypl ramika. Parametre obvodovej iary (farba, Styl, hrdbka, zalomenie) a vzhad vyplne
ramika (vypl, vzorka) sa definuju v zalozke iary.

Smer

Nastavenie smeru vykresovania daného textu.

" | Textje vykresleny zava doprava.
T Text je vykresleny zdola nahor.

T Text je vykresleny zhora nadol.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Smer vykreslenia textu funguje len zava doprava.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Efekt

Rozbaovaci zoznam sa nachadza v pravom dolnom rohu dial6gového okna. Vyber niektorého z textovych efektov. Nasledujuce obrazky demonstruju
pouzitie jednotlivych efektov.

Normalny Normalny - bez efektu

Podklad
Tienovy
Priestorovy
Priestorovy 2
J-rezmerny

Text s podkladom

Tieovy efekt

Priestorovy efekt

Priestorovy efekt . 2

Trojrozmerny efekt

Poznamka:

Efekt Podklad vykresli pod textom obdZnikovu plochu vyfarbenu farbou poda polozky 2. farba. Tato farba je zachovana aj pri zobrazeni objektu v
procese D2000 HI - pouZzita zobrazovacia paleta neméa na podklad definovany tymto efektom Ziaden vplyv.
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Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje efekty.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

2. farba

Vyber farby, ktora sa pouziva pri textovych efektoch.

Bmp
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Objekt bitova mapa

Vyber objektu typu Bitova mapa. Zoznam bitovych map sa objavi po stlaeni tlaidla B

Farba monochromatickej bitovej mapy

Vyber farby pre monochromatické bitové mapy.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje tito vlastnos.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Nastav pévodné rozmery

Nastavenie pdvodnych rozmerov bitovej mapy.
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Tabuka

Wlastnosti objektu - Tabulka (50)

Tabulka | Obj. manader

Pofet riadkov: 4 = []Pridat
Pofet stpoov: 5 =
Viska prvého riadku: 4 S
Sirka prvého stipca: 4 S

7130 ramie O

Ciara WVzorka Wypld

Poet riadkov, Poet stpcov

Nastavenie potu riadkov a stpcov tabuky (1-99).

Prida
Zaiarknuté voba spdsobi, Ze pri zvySovani potu riadkov alebo stpcov sa nové riadky alebo stpce pridavaji k tabuke - nedochadza k zmene vekosti

pdévodnych riadkov alebo stpcov tabuky. Pri nezaiarknutej vobe sa nemeni pévodna vekos tabuky. Pridavanie novych riadkov a stpcov tak sposobi
zmenSovanie vekosti vSetkych riadkov a stpcov v tabuke.

Vy$ka prvého riadka, Sirka prvého stpca

Nastavenie vySky prvého riadka a Sirky prvého stpca tabuky. Vyska prvého riadka je volitena (1-99). Ak méa hodnotu réznu od nuly, je prvy riadok
oddeleny od ostatnych dvojitou iarou. Ak ma riadok nulova vysku, nekresli sa.

Sirka prvého stpca je volitena (1-99). Ak ma hodnotu réznu od nuly, je prvy stpec oddeleny od ostatnych stpcov dvojitou iarou. Ak ma stpec nulovi
Sirku, nekresli sa.

3D ramik

Zapnutie / vypnutie kreslenia trojrozmerného ramika okolo tabuky.

iara

Vyber farby iary sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa
nastavi dana farba ako farba iary.

Vzorka

Vypnutie / zapnutie vyplne.

Vypl

Nastavenie farby vyplne grafického objektu. Tlaidlo nad polikom Vypl slizi na definovanie vyplovej vzorky.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=84350083

Poznamka pre aplikdciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje tento objekt.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

3D
Wlastnosti objektu - 30 ramik (53]
| Rozmery | 3D |Dbj. manaiérl
3D farba: — Rozmery: -
Prehod . < q
IEI farby Vyska: 1 = 3
EI E] Sirka: 1 = 7 -
[ Lo¥ 3 ] [ Siva ] Pokles: 1 = 5 +
| Expand 5 +
Ramik D 4
Ramik vyplfi Gradient Farby a krytie 3
W W o] w22 0
1
3D farba
Nastavenie farieb grafického objektu.
1 Prva farba grafického objektu (ndbehova hrana, vrchna stena kvadra).
2 Druha farba grafického objektu (vyvySena as, predné stena kvadra).
3 Tretia farba grafického objektu (klesajuca hrana, bona stena kvadra).
4 Definovanie druhej farby. Prva a tretia farba bude doplnena automaticky nasledovne:

Prva farba - piate poliko pred definovanym polikom druhej farby v palete farieb.

Druha farba - piate poliko za definovanym polikom druhej farby v palete farieb.
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Preho farby = Vymena prvej farby (1) za tretiu farbu (3) a naopak.
Siva Automatické nastavenie 3D farieb v odtieoch Sedej farby.

Expand Ak je poliko zaskrtnuté, 1. a 3. farba sa schova. Tieto farby s vypoitané poda 2. farby.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient podporuje nastavenie farby zatia len pri 3D tlaidle a kruhovom tlaidle.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Ramik

Nastavenie farby obrysov grafického objektu.

Vypl

Nastavenie farby vyplne grafického objektu. Tlaidlo veda polika Vypl slizi na definovanie vyplovej vzorky ramika.

Vzorka

Vyber vyplovej vzorky grafického objektu ramik. Kliknutim na tlaidlo s ukazkou prislusnej vzorky sa obdZnik vyplni touto vzorkou, ktora bude ma farbu
poda voby Farba - Vypl. Vzorka sa d& vybra iba ak sa nepouZiva gradientova .

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje vyber vzorky.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Rozmery
VySka

Nastavenie vysky 3D objektu (1-99).

Sirka

Nastavenie Sirky 3D objektu (1-99).

Pokles

Nastavenie poklesu 3D objektu (1-99).
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L & @

1  Sirka 3D objektu

2 | Vyska 3D objektu
3 | Pokles 3D objektu
4 | Vypl 3D objektu

5 | Objekt

Poznédmka pre aplikidciu D2000 Tenky klient

V Tenkom klientovi funguje len nastavenie vysky na 3D tlaidle a kruhovom tlaidle.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Obj. manazér

Vlastnosti objektu - Skupina (12) - vrstva: 1 ﬂ

Rozmery | Obj. manaZér <
Akria pri zmene Sirky schémy [ |Prop 0 v
(®) Ziadna akda () Dr# sa pravého okraja 9 |« - i
() Pomernd zmena () Zmed Sirku 8 v &
(_JPomernd poloha () Pomerna polohalstred) 7¥ p
Akda pri zmene vysky schémy 6« [#
(®) Fiadna akda () Dr# sa dolného okraja 5« []&
() Pomernd zmena () Zmefi viiku 4
(") Pomernd poloha () Pomernd poloha(stred) 3 +
|:| Zoom E Tﬁ

1 [] &«

Prop
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Proporcionélna zmena - objekt pri zmene svojej vekosti zachovava povodny pomer (vySka/Sirka) stran objektu. Pri vypote sa vychadza z pomeru
zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy, poda najmensSieho zvasenia (resp. najvasieho zmensenia) v jednom z rozmerov schémy.

Akcia pri zmene Sirky schémy

Ziadna akcia

Graficky objekt nereaguje na zmenu Sirky schémy.

Pomerna zmena

Objekt zmeni svoju poziciu a Sirku v pomere odpovedajicom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy (zékladné parametre schémy
- Rozmer - Sirka).

Pomerna poloha *

Objekt zmeni svoju poziciu (zalozka Rozmery - parametre X,Y) v pomere odpovedajicom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy.

Drz sa pravého okraja

Pri zmene Sirky schémy sa zachovava vzdialenos grafického objektu od pravého okraja schémy.

Zme Sirku *

Graficky objekt zmeni Sirku poda zmeny Sirky schémy. Ak je nova vekos zaporna, graficky objekt sa stane neviditenym.

Pomernéa poloha (stred)

Objekt zmeni svoju poziciu (zalozka Rozmery - parametre X,Y). Nova poloha je vypoitana tak, aby sa poloha stredu objektu zmenila v pomere
odpovedajicom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy.

Akcia pri zmene vysky schémy

Ziadna akcia

Graficky objekt nereaguje na zmenu vysky schémy.

Pomerna zmena

Objekt zmeni svoju poziciu a vySku v pomere odpovedajliicom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy (zakladné parametre schemy
- Rozmer - vyska).

Pomerna poloha *

Objekt zmeni svoju poziciu (zalozka Rozmery - parametre X,Y) v pomere odpovedajicom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy.

Drz sa pravého okraja

Pri zmene vySky schémy sa zachovava vzdialenos grafického objektu od dolného okraja schémy.
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Zme vysku *

Graficky objekt zmeni vySku poda zmeny vysky schémy. Ak je nova vekos zapornd, graficky objekt sa stane neviditenym.

Pomerna poloha (stred)

Objekt zmeni svoju poziciu (zalozka Rozmery - parametre X,Y). Nova poloha je vypoitana tak, aby sa poloha stredu objektu zmenila v pomere
odpovedajucom pomeru zobrazenej schémy ku originalnej vekosti schémy.

Zoom

Ak je vybrany, pouziju sa na kreslenie transformané funkcie z windowsov, ak nie, tak st vekostné parametre vypoitané procesom Hl.

* Pre grafické objekty typu Viacnasobna iara, Viacnasobna preruSovana iara a Mnohouholnik su tieto voby ignorované.

Poznamka 1: Zalozka je pristupna vtedy, ke je okno schémy nastavena na parameter Naahovacie s manazérom. Pozri Parametre grafickej schémy.

Poznamka 2: Spravanie sa grafického objektu typu Text zavisi od jeho parametrov. Napriklad svoju vekos takyto objekt meni len pri aktivnej vobe Do
ramika.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Obj. manazér nefunguje pre vSetky objekty (niektoré by boli ndroné pre prehliada). Funguje pre grafické objekty Obdznik, 3D tlaidlo, Bitova mapa,
zobrazovae Browser, Graf, Schéma, windows prvok Z&lozky, Tlaidlo, Zoznam, Ano-nie tlaidlo, Vyberové tlaidlo, Strom, Text (len Stvorec, v ktorom je
text), Vstup textu.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

G} Suvisiace stranky:

Prostredie procesu D2000 GrEditor
Paletky
Parametre pre vrstvy
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