Vytvorenie novej grafickej schémy

Ak chcete vytvori nova graficki schému, stlate tlaidlo D v hlavnom nastrojovom paneli (alebo vyberte poloZzku Novéa z ponuky Systém). Otvori sa
nasledujlce dialégové okno.
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Po zadani mena novej grafickej schémy stlate tlaidlo OK.

Vytvorenie grafickej schémy spoiva v nakresleni a umiestneni grafickych objektov na plochu schémy a definovani vazieb tychto objektov na ostatné
objekty systému D2000 (tzv. pripojenie). Informacie o vytvarani grafickych objektov najdete v kapitole Kreslenie grafickych objektov a informéacie o
pripojovani v kapitole Pripojovanie objektov.

Popis

Popis grafickej schémy.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Help

Parameter umoZuje definova stranku aplikanej napovedy, ktora sa zobrazi po stlaeni klavesy F1, ke je schéma aktivna. Ak parameter nie je definovany,
otvori sa Standardné napoveda k systému D2000.

Z&kladné parametre schémy

Zakladné parametre schémy definuju jej rozmery a farbu podkladu.

Parameter Vyznam
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Sirka grafickej schémy v bodoch (x-ovy rozmer). Minimalny rozmer: 10 bodov.

Rozmery schémy v procese HI mozno meni iba zo skriptu schémy, v schéme nie je mozné uri vyrez. Pozicie a rozmery prvkov schémy sa
pri zmene rozmerov schémy nemenia. Tento typ sa v novych schémach d& dosiahnd zadanim rovnakych hodndt pre min a max rozmer
schémy.

Vyska grafickej schémy v bodoch (y-ovy rozmer).

Rozmery schémy v procese HI mozno meni iba zo skriptu schémy, v schéme nie je mozné uri vyrez. Pozicie a rozmery prvkov schémy sa
pri zmene rozmerov schémy nemenia. Tento typ sa v novych schémach da dosiahnd zadanim rovnakych hodn6t pre min a max rozmer
schémy.

Minimalna Sirka grafickej schémy v bodoch (x-ovy rozmer). Ak je schéma otvarana ako hlavna schéma, pouzivate nemoéze zmeni jej vekos
pod tento rozmer.

Ak je schéma otvarana ako podschéma a méa zapnuty parameter Min. rozmer v podschéme, potom pri zmene jej vekosti pod tito hodnotu,
sa zastavi na tejto hranici zmena zoomu a prida sa rolovaci pruh. Toto spravanie neplati, ak je v takejto podschéme nastaveny uzivatesky
zoom.

Ak ma schéma nastavené min. a max. rozmery na rovnakd hodnotu, tak méa Specialne spravanie sa. Okraj schémy neumozuje meni Sirku a
vySku. Minimélne rozmery sa neakceptuju a schéma zmensena zo skriptu nedostane scrollbary.

Minimalna vySka grafickej schémy v bodoch (y-ovy rozmer). Ak je schéma otvorena ako hlavna schéma, pouzivate nemoéze zmeni jej vekos
pod tento rozmer.

Ak je schéma otvarana ako podschéma a méa zapnuty parameter Min. rozmer v podschéme, potom pri zmene jej vekosti pod tato hodnotu,
sa zastavi na tejto hranici zmena zoomu a prida sa rolovaci pruh. Toto spravanie neplati, ak je v takejto podschéme nastaveny
pouzivatesky zoom.

Ak mé schéma nastavené min. a max. rozmery na rovnaku hodnotu, tak mé Specialne spravanie sa. Okraj schémy neumoZzuje meni Sirku a
vysku. Minimélne rozmery sa neakceptuju a schéma zmensena zo skriptu nedostane scrollbary.

Maximalna Sirka grafickej schémy v bodoch (x-ovy rozmer). Ak je schéma otvarana ako hlavna schéma, pouzivate nemo6ze zmeni jej vekos

nad tento rozmer. Ak je hodnota 0, je maximalny rozmer schémy dany rozmerom monitora, ale miniméalne na hodnotu 1920.

Maximéalna vySka grafickej schémy v bodoch (y-ovy rozmer). Ak je schéma otvorend ako hlavna schéma, pouzivate nemdze zmeni jej
vekos nad tento rozmer. Ak je hodnota 0, je maximalny rozmer schémy dany rozmerom monitora, ale minimalne na hodnotu 1200.

Vyber farby a gradientového efektu pre pozadie grafickej schémy.

[ X

Zadava sa zakladna podkladova farba schémy, za ktorou je umiestnené tlaidlo vyberu Gradientu a za nim tlaidlo vyberu gradientovej farby.
Ke nie je vybrany gradient je tlaidlo gradientovej farby preSkrtnuté a neaktivne. Po stlaeni polika pre gradient sa otvori okno umoZzujice
vyber typu gradientovej vyplne (viacej ...).

Vyber bitovej mapy pre pozadie grafickej schémy.

Vzorka |Vzorka

BitovA mapa sa vybera zo zoznamu bitovych map. Platia pre u obmedzenia operaného systému.

*Vynimka: schémy s titlebarom - ich minimalny rozmer je 100 bodov (vlastnos systému Windows).

Proces D2000 GrEditor umoZuje meni rozmery schémy aj inym spdsobom ako prostrednictvom vysSie zobrazeného dialégového okna. Tento spdsob je
popisany v kapitole Zmena rozmerov grafickej schémy.

Parametre grafickej schémy — Bitmapy

Konfigurané okno grafickej schémy umoZzuje pre schému definova dve bitové mapy — jednu ako podklad schémy a druht bitova mapu (logo) pre
umiestnenie na popredie grafickej schémy.

Parameter Vyznam

Podklad - bitova Vyber bitovej mapy pre podklad grafickej schémy (pozri Vyber podkladovej bitovej mapy).

mapa

Podklad - Sposob umiestnenia podkladovej bitovej mapy (natiahnu, v strede, vpravo, vavo, dole, hore, vavo dole, vavo hore, vpravo dole,
umiestnenie vpravo hore).

Logo - bitova mapa = Vyber bitovej mapy (loga) pre graficki schému. Logo je kreslené nad vSetkymi ostatnymi grafickymi objektmi v schéme.
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Logo - umiestnenie | Spdsob umiestnenia bitovej mapy — loga (do stredu, vavo hore, vavo dole, vpravo hore, vpravo dole).

PouZi zoom Pri kresleni podkladu pouzi zoom z windowsov.

Zoznam pre druht bitovd mapu (logo) obsahuje vSetky bitové mapy, ktoré sa nachadzaji v adreséari BITMAPS (podadresér aplikaného adresara).

Upozornenie: Bitov mapu, ktort chcete pouZi ako pozadie grafickej schémy, musite nakopirova do adresara BIGBMP a bitovd mapu (logo) do adresara
BITMAPS (podadresare aplikaného adresara). Tento graficky sibor musi ma format BMP.

Parametre grafickej schémy — Typ okna

Parametre uruju typ okna obsahujiceho grafickl as schémy a jeho spravanie sa. Ako zékladné nastavenie je MDI okno na ploche procesu D2000 HlI.

Paramet | Vyznam
er

Na Okno schémy bude umiestnené na pracovnej ploche HI ako obyajné okno (tzv. MDI okno).
ploche HI

Dialégové = Typ schémy Dial6gové okno. Schéma tohto typu je umiestnena v procese D2000 HI nad vSetkymi grafickymi informanymi oknami (grafy,
reporty, grafické schémy — nie dialégové).

Po oznaeni tohto parametra sa veda objavi zaSkrtavacie poliko Modalne - typ schémy Dialégové modalne okno.
(®) Dialégove [ IModéine
Ak je v HI otvorena schéma tohto typu, nie je mozné ovlada iné prvky procesu D2000 HI.

Toolbaro = Parameter umoZuje uzivateovi v procese D2000 HI prichyti schému ku zvolenému okraju pracovnej plochy HI. Po oznaeni parametra sa
vé objavi ponuka umiestnenia.

D Dialdgowé Umiestnenie:
(®) Toolbarove Hore e

Farebna paleta

UmozZuje vyber farebnej palety, ktora sa pouZzije pre dant schému. Vyber sa uskutoni po kliknuti na tlaidlo veda textového poa.

=)

Otvori sa dialégové okno pre vyber poZzadovanej palety:

Farebna paleta
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Atribaty grafickej schémy

Uruju Speciélne vlastnosti schémy.

Parameter Vyznam
Aplikane Takato grafickd schéma moze by v systéme otvorena len raz. Vlastnos mozno pouzi v aplikacii s viacerymi konzolami (procesmi) HI.
modalna

Proporcidlna = Zachovava pomer stran schémy v okne.

Min. rozmer Uruje, i sa ma miniméalny rozmer uplatni aj ke je schéma otvorena ako podschéma.
v podschéme

Pévodny Zapnutie pévodného stradnicového systému - bod 0, 0 sa nachadza v avom dolnom rohu. V novom suiradnicovom systéme sa bod 0, 0
suradnicovy nachadza v avom hornom rohu.
systém Poznamka: Parameter mdze editova len uzivate s administratorskymi pravami v systéme D2000.

Server Script = Povolenie Remote ESL Skriptu.

Neviditena Schéma bude po otvoreni neviditend. Jej pouZitie je ako nosite riadiaceho skriptu uZivatea.

Skryta v Schéma je v zoznamoch procesu D2000 HI pontknuta iba operatorom s pravami administratora. Pre ostatnych je skryté.
zoznamoch

HI

Obnovav HI | Ak je schéma otvorena v procese D2000 Hl, tak po uloZeni prevedenych zmien sa schéma automaticky opatovne otvori v procese HI.

Obnovav RD = Parameter m& vyznam len pre aplikaciu s redundanciou aplikanych serverov. Ak je schéma otvorena v procese D2000 Hl, pri zmene
HOT Servera sa opatovne otvori na ploche procesu.

Scrollbary v Okno v HI pri zoome bude ma zobrazené rolovacie pruhy (scrollbars).
zoome Ak nema posun vo vyreze, je mozny posun iba cez SHIFT + avé tlaidlo mysi + posun mySou.

Min. tlaidlo* Povoli / zak&ze tlaidlo minimalizacie schémy.

Max. tlaidlo*  Povoli / zakaZze tlaidlo maximalizacie schémy. Pre fixné schémy je toto tlaidlo vzdy zakdzané.
Okraj Povoli / zaké&ze okraj schémy

Zatvorenie* Zakaze tlaidlo zatvorenia schémy uzivateom.

Zatvorenie Schéma bude zatvorend pri zmene alebo odhlaseni uzivatea

pri zmene
uzivatea
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Java vlakno

® SWT vlakno 1) - uzivatesky kéd schémy bude vykonavany v SWT vlékne, t.j. vSetky schémy s tymto nastavenim budu toto vlakno
spolone zdiea. Kniznica SWT explicitne vyZaduje, aby akékovek volania do nej boli vykonavané z tohto viakna.

® Samostatné vlakno - kazda schéma bude ma na vykonavanie uZivateského kddu alokované samostatné viakno.

® SWING vlédkno 1) - uzivatesky kéd schémy bude vykonavany v AWT/SWING vlakne (Event Dispatch Thread), t.j. vSetky schémy s
tymto nastavenim budu toto vlakno spolone zdiea. Kniznica SWING odporia, aby akékovek volania do nej boli vykonavané z tohto
vldkna.

® Fond vl&kien - odporudané - viakno na ktorom bude vykonavany kéd schémy je automaticky prideované z fondu viakien

Funkcie Parameter vznikol na zabezpeenie spatnej kompatibility chovania pozinych funkcii (%HI_SetPos*, %HI_GetPos*, %HI_SetSize*, %
skriptu HI_GetSize*) v existujacich ESL/Java skriptoch.

® Zoom - funkcie sa chovaju kompatibilne so schémami ktoré boli v predo$lych verziach D2000 typu ‘Naahovacia so zoomom' a
'Naahovacia s vrstvami'.

® |ayout - funkcie sa chovaju kompatibilne so schémami, ktoré boli typu ‘Naahovacia s manazérom'.

® StdLayout - Standardné chovanie, vysvetlené v popisoch jednotlivych funkcif

* Ak je minimalizovanie aj maximalizovanie zakazané, potom schéma neobsahuje tlaidla pre minimalizaciu a maximalizaciu. Ak je povolené aspo jedno z
tychto tlaidiel, zobrazené su obe tlaidla, priom zakazané je neaktivne.
(Poznamka: Tieto parametre neplatia pre schémy otvorené v inych schémach (nemaju title bar).)

Ak je schéma na ploche HI, potom pri maximalizacii pribudn do menu Hl tlaidla pre minimalizaciu, obnovu a zatvorenie okna (pravy horny roh). Tieto
tlaidla su povolené poda konfiguracie tej schémy, ktora je na vrchu v zozname maximalizovanych schém, t.j. poda tej, ktora je viditena.

1) UPOZORNENIE: Ak méa schéma nastavené SWT alebo SWING vlakno, nie je mozné zo schémy vola funkcie, ktoré vyZaduju komunikéaciu s procesom
D2000 Server. Taktiez nie je mozné vola synchroénne dotazy na proces D2000 HI. Pokus o zavolanie takejto funkcie spdsobi vynimku RuntimeException
("WrongThread"). Jednd sa o tieto funkcie:

vSetky funkcie %HI_GetXXX,
getObjectByHOBJ
getObjectByNAME
openObjectByHOBJ
openObjectByNAME
callESLSync

callJavaSync
setConnectedObj
openPictureDirectSyncXXX
getArchArr
getArchiveValues

Vrstvy
Schéma mo6ze ma jednu aZ desa vrstiev. Pri pote vaSom ako 1 sa zad&vaji parametre vrstiev (poet a pomer zmen3Senia (mierky ako pri mapéch)), rozsah,

od ktorého je vrstva viditena, napr. 5 znamena pomer kreslenia 1:5). Zakladnu prva vrstvu tvori rozliSenie pre zoom 1:1 - napr. rozliSenie schémy 8000:
6000, v ktorom sa schéma nakresli.

Vlastnosti okna schémy v Hl

Definuju spdsob spravania sa schémy v procese HI.

Ak je vekos schémy vasia ako je maximalna plocha monitora, potom pri otvarani schémy v procese D2000 HI bude vekos schémy automaticky nastavena
na povolené maximum v procese D2000 HI.

Vynimku tvoria monitory s rozmerom mensim ako 1920x1200. Pre takéto monitory je maximum nastavené na 1920x1200.

Parametre grafickej schémy — Umiestnenie schémy pri otvoreni v HI

Definuju spésob umiestnenia grafickej schémy pri jej otvoreni a spdsob spravania sa schémy pri zmene jej vekosti v procese D2000 HI. Ponuka obsahuje
niekoko spdsobov umiestnenia grafickej schémy na ploche procesu D2000 HI. Ponuka méa formu obrazkov znazorujucich plochu Hl, ktoré je v niektorych
pripadoch rozdelena na rovnaké segmenty. Tieto segmenty su len imaginarne (plocha procesu D2000 HI nie je fyzicky rozdelend) a slizia na urenie
presného umiestnenia grafickej schémy v ramci pracovnej plochy procesu D2000 HI.
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Irmiestnenie zchémy pri obvoreni « HI

Prvy spdsob umiestnenia spdsobi, Ze grafickd schéma otvorena v procese D2000 HI sa otvori v originalnej vekosti do stredu pracovnej plochy. Ostatné
spdsoby su spojené so zmenou proporcii grafickej schémy, ktorej rozmery su upravené tak, aby schéma zaplnila urent as pracovnej plochy procesu D200
0 HI. Umiestnenie a relativnu vekos tejto schémy na ploche procesu D2000 HI znazoruje erveny obdZnik.

@ Suvisiace stranky:

Otvorenie grafickej schémy

UloZenie grafickej schémy
Zatvorenie grafickej schémy
Parametre grafickej schémy

Zmena rozmerov grafickej schémy
Vymazanie obsahu grafickej schémy
Praca s viacerymi schémami
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