Text

Dolezitym grafickym objektom je text. Prostrednictvom tohto je mozné do schémy vklada textové popisy, vysvetlivky, komentare a pod. Vemi doleZitou
Glohou textovych reazcov je zobrazovanie aktualnych (zivych) hodnét objektov systému D2000. Takéto reazce musia ma Specialny format - podrobnejSie
informacie v kapitole Pripojovanie na zobrazovanie hodnét objektov.

VloZenie textu do grafickej schémy

[
a. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Text =
b. Do vstupného polika, ktoré sa otvori na obrazovke, napiSte poZadovany text.

Moznos pouzi
Slovnik
(pre otvorenie stlate

CTRL+L

Fadavanie textu
Teplota pary

1. V grafickej schéme kliknite na poziciu, kde méa by umiestneny zadany text.

Poznamka: Textovy reazec vioZzeny do grafickej schémy mdze obsahova maximalne 250 znakov.

Parametre textu

Parametre mnohouholnika sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Mnohouholnik méze pri
parametroch ramik a podklad pouZiva parametre zo zalozky iary zhodné s obdznikom. Vysledok mdze by napriklad:
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Text mé zarove vlastnl zalozku Text, v ktorej mozno definova jeho rézne parametre, ako napr. farbu, textovy Styl, umiestnenie a pod. Parametre textu sa
definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Nasledujlci text popisuje iba parametre tykajlce sa objektu text.
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Vlastnosti objektu - Text (46)
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Text

Vstupné poliko obsahuje textovy reazec zodpovedajuci vybratému textovému objektu. Tento reazec bol zadany pri vytvarani textu - krok 2. Moznos pouzi S
lovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Farba

Vyber farby textu. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa definuje farba textu.

Styl

Kliknutim na tlaidlo Styl sa otvori zoznam definovanych textovych stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre dany textovy objekt. Prava as
dial6gového okna obsahuje zoznam textovych Stylov, ava as ukazku z vybraného Stylu. Viac sa o textovych Styloch dozviete v kapitole Konfiguracia
textovych Stylov.
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5| Vyber objektu

PEENE]

b azka:

keno objekiu

A Arial_18.5TL
A Aral 205TL
A\ prial 24.5TL

A frial 285TL

A Azl T2 CTI

Popiz

A dnial_16_Bold 5TL Arial Bold 16
Arial 18

A diial 18 Bold 5TL Arial Bold 18
Arial 20

A diial 20 Bold 5TL Arial Bold 20
Arial 24

Vel Arial 24 Bold.STL Arial Bold 24
Arial 28

A Anial 28 Bold STL Aial Bold 28
Arial 27
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Typ

Definovanie typu umiestnenia daného textu do grafickej schémy.

Text je umiestneny do grafickej schémy na poziciu kurzora.

Text je umiestneny do vytvoreného obdzZnika, zachovava si proporcie poda definicie textového Stylu. Pozicia textu v obdzniku sa definuje
pomocou erveného obdznika - deva moznosti umiestnenia textu. Poet efektov je obmedzeny na prvé dva.
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Text je umiestneny do vytvoreného obdzZnika tak, Ze vyplni celt oblas obdznika, nezachovava si proporcie poda definicie textového Stylu.
Ramik

Pre typy umiestnenia textu v obdzniku a do obdZznika je mozné definova spdsob kreslenia obdznika - ramiku obkolesujiceho dany text.

Ramik, do ktorého je umiestneny text, nie je kresleny.

Je kreslena iba obvodova iara ramiku, do ktorého je umiestneny text. Parametre obvodovej iary je mozné definova na stranke iary, farbu iary na
stranke Farby.
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Je kreslena nielen obvodova iara ramiku, ale aj vypl rAmiku. Parametre obvodovej iary je mozné definova na stranke iary, farbu iary a vzhad
vyplne ramiku na stranke Farby.
Smer

Nastavenie smeru vykresovania daného textu.

"% | Textje vykresleny zava doprava.
T Text je vykresleny zdola nahor.

T Text je vykresleny zhora nadol.
Efekt

Rozbaovaci zoznam sa nachadza v pravom dolnom rohu dialdgového okna. Vyber niektorého z textovych efektov. Nasledujice obrazky demonstruju
pouzitie jednotlivych efektov.

Normalny Normalny - bez efektu

Text s podkladom
Fodklad

Ti eﬁ ovy Tieovy efekt



Priestorovy efekt

Priestorovy
Priestorovy 2
J-r0zmerny

Priestorovy efekt .2

Trojrozmerny efekt

Poznamka: Efekt Podklad vykresli pod textom obdZnikovi plochu vyfarben( farbou poda polozky 2. farba. Téato farba je zachovana aj pri zobrazeni
objektu v procese D2000 HI - pouzita zobrazovacia paleta nema na podklad definovany tymto efektom Ziaden vplyv.

2. farba

Vyber farby, ktora sa pouZziva pri textovych efektoch.

@ Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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