Automatické vkladanie do Slovnika

Prostredie procesu D2000 GrEditor umoZuje uzivateom zjednodusi proces vytvarania viacjazykového prostredia pre uz existujuce grafické schémy. Na

tento Uel sluzi tlaidlo - Automatické zaradenie do Slovnika, umiestnené v Hlavnom nastrojovom paneli. Stlaenie tlaidla vytvori z textov
definovanych v schéme kiové slova v Slovniku a im prislusné preklady v jazyku definovanom ako prednastaveny jazyk pre daného uzZivatea (parameter Ja
zyk v konfiguranom okne uZivatea - zalozka Nastavenia).

Postup pri vkladani do Slovnika

1. Na ploche procesu D2000 GrEditor otvorte danu graficki schému.
2. Oznate vSetky objekty v schéme, ktorych texty chcete vlozi do Slovnika. Skratka CTRL+A oznai vSetky objekty v grafickej schéme.

3. Stlate tlaidlo - Automatické zaradenie do Slovnika*. Texty z tychto objektov sa automaticky prenesu do Slovnika, kde sa im automaticky
priradia ktiové slova.

4. Pbdvodné texty sa nahradia ktiovymi slovami a st definované v Slovniku v stpci s prislusnym jazykom, ktory je definovany ako default jazyk pre
uZivatea.

* Tlaidlo je aktivne len ak ma uzivate definovany jazyk (pozri Konfiguracia parametrov uzZivatea - parameter Jazyk).

Do Slovnika sa vkladaju texty z nasledovnych parametrov grafickych objektov:

Text,

nazov grafického objektu typu Tlaidlo,

parameter Text pre Windows prvky,

nazvy zéloziek v zobrazovai typu Zalozky,

nazvy stpcov v zobrazovai typu Browser,

parameter Popis v zobrazovaoch typu Ruikovy pristroj a Stpcovy pristroj,

pre vSetky grafické objekty parameter Info text - popisné texty vo forme bublinovej napovedy (tooltip).

Texty z vybranych grafickych objektov sa nevloZia do slovnika v nasledovnych pripadoch:

ak je uz definované kaoveé slovo zo Slovnika (reazec {!...}),
ak text uz v Slovniku existuje,

prézdny text,

ak text zobrazuje hodnotu iného objektu (napr. maska {V}).

Poznamka
N&azvy kuovych slov, ktoré st generované pri automatickom vkladani do Slovnika, s odvodené z ndzvu grafickej schémy a identifikatora daného
grafického objektu. Nazov kuového slova pozostava z 3 asti:

<prefix>_<ID graf. objektu><priznak>
kde:

® prefix - ndzov schémy bez predpony a pripony. Ak je nazov vasi ako 24 znakov, automaticky je orezany na 16 znakov a pripoji sa k nemu ID
schémy.
® |D graf. objektu - islo (ID) grafického objektu - 4 znaky.
® priznak - priznak z grafického objektu:
© | -info text (bublinova napoveda - tooltip),
O T - text z graf. objektu Text alebo Trojrozmerné tlaidlo,
© W - text z Windows prvku,
O B<i> - nazov stpca v zobrazovai typu Browser, kde <i> je poradové islo stpca,
O T<i> - nazov zalozky vo Windows prvku typu Zalozky, priom <i> je poradové islo zalozky,
© (bez priznaku) - text z ruikového alebo stpcového pristroja.
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