Ovladanie objektov s definovanymi stavovymi textami
(Praca operatora s procesom D2000 HI)

Oznaenia hodn6t, ktoré nadobudaju objekty jednotlivych typov, st v systéme preddefinované prostrednictvom tzv. systémovych textov, ktoré je mozné
ubovone modifikova. Napriklad hodnoty typu Boolean maju v systéme definované Standardné (default) oznaenie: False, True a Oscillate. Tieto oznaenia
sa potom vyskytuju aj vo vSetkych ovladacich oknach pre objekt typu Boolean. Ak ma v8ak objekt systému D2000 priradeny stavovy text, preazi tento
stavovy text systémoveé texty, t.j. pre hodnoty tohto objektu sa pouZzije oznaenie poda stavovych textov a nie poda systémovych textov.

Priklad predefinovania hodn6t pomocou stavového textu:

Vyprs

objekt (Boolean) so Standardnymi (default) ndzvami hodnot objekt (Boolean) s predefinovanymi nazvami hodnét prostrednictvom stavového textu

Pre objekty, ktoré nadobudaji v systéme iselné hodnoty (Integer a Real), je mozné prostrednictvom stavovych textov priradi ndzvy pre prvych 20
intervalov a ndzov pre vSetky hodnoty menSie ako doln& hranica prvého intervalu a vSetky hodnoty véSie ako horna hranica posledného intervalu. Pouzitim
tohto mechanizmu mozno dosiahnu, Ze hodnoty objektu su kvazi vymenovaného typu. Ovladacie okno pre takéto objekty obsahuje pre potreby nastavenia
hodnoty Specialny ovladaci prvok - rozbaovaci zoznam (combo box).
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1  Vstupné poliko na zapis hodnoty objektu.

2 Rozbaovaci zoznam na vyber hodnoty objektu.

Zoznam (2) pontka na vyber hodnoty poda stavového textu priradeného k danému objektu. Predefinovanie hodnot pre celoiselné (Integer) a reélne (Real)
typy hodndt demonstruje nasledujica tabuka.



Oznaenie hodnoty = Hodnota objektu

0 -nazov_0 <b

1-nazov_1 =<b .. b+s)

2 - ndzov_2 =<b+s .. b+2s)
3-nazov_3 =<b+2s .. b+3s)

4 -nazov_4 =<b+3s .. b+4s)
17 - nazov_17 =<b+16s .. b+17s)
18 - ndzov_19 =<b+17s .. b+18s)
19 - ndzov_19 =<b+18s .. b+19s)
20 - ndzov_20 = <b+19s .. b+20s)
21 - nazov_21 > b+20s

Stavové texty sa konfiguruja v prostredi on-line konfiguraného néstroja D2000 CNF. Pre kazdy stavovy text mozno poda potreby definova parametre
intervalov - bazu (b) a krok, ktory predstavuje vekos intervalu (s).

Nastavenie hodnoty objektu sa vykona bu priamym zapisom oznaenia hodnoty do vstupného polika, alebo vyberom z rozbaovacieho zoznamu. V oboch
pripadoch sa objektu priradi hodnota zodpovedajlca dolnej hranici prislusného intervalu.
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