HI_SetDraggable
Funkcie %HI_SetDraggable

Funkcia Funkcia %HI_SetDraggable zapne alebo vypne moZnos pohybu objektu po schéme.
Deklaracia %l _Set Dr aggabl e(

INT in refld,

BOOL in _onoff,

INT in _noveType,

BOOL in _visible

)
Parametre refld Odkaz na zobrazova (referenna premenna).
_onoff Zapne / vypne moznos pohybu objektu.

_moveType Ak je nastaveny parameter:

0 - moznos pohybu len po osi X
1 - moznos pohybu len po osi Y
2 - moznos pohybu aj po osi X, aj Y

L]
L]
L]
® iné islo - funkcia sa ignoruje

_visible Povoli / zakéZe viditenos objektu (@True = objekt je viditeny, @False - objekt nie je
viditeny).
Priklad o+ _Set Draggabl e(_Cl ARA, @RUE, 2, @RUE)
Poznamka Funkcia nie je aplikovatend pre ActiveX objekty, Zobrazovae, Windows prvky, SWTShell a JavaSwing.

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy

Funkcia %HI_SetDragRange

Udalos OnDragMove
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