HI_LockUpdate

Funkcia %HI_LockUpdate

Funkcia

Deklaracia

Deklaracia

Parametre

Poznamka 1

Poznamka 2

@ Suvisiace stranky:

Funkcia zakaze/povoli prekresovanie schémy alebo konkrétneho Windows prvku (riadiaca funkcia).

% _LockUpdat e(
BOOL in bLock

)

alebo

% _LockUpdat e(
INT in refld,
BOOL in bLock

bLock = @TRUE - zakazanie prekresovania.
@FALSE - povolenie prekresovania.

refld Referenna premenné (RefID).
Ak parameter bLock nadobudne hodnotu @ TRUE, bude zakézané prekresovanie. Ak nadobudne
hodnotu @FALSE, bude prekresovanie povolené.
Zaké&zanie prekresovania je vhodné pouzi pri operaciach v skripte, ktoré vedu k zlozitejSim grafickym
operaciam. Tieto pri vekom pote grafickych objektov moZzu trva dlho a vyZzaduji pomerne veky vypotovy
vykon (vyaZenie procesora). Vypnutim prekresovania sa vypne aj automatické prekresovanie. VSetky

zmeny sa prejavia az po povoleni prekresovania.

Povolenie prekresovania sa nevykonava automaticky.

Tato funkcia je dostupna aj v %HIX_ verzii.

Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Funkcie pre ovladanie grafickych objektov

Argumenty funkcie - typy
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