Grafické schemy (Praca operatora s procesom D2000 HI)

Graficka schéma

Zéakladnym prostriedkom na zobrazovanie hodn6t veliin, ktoré st monitorované a vypoitavané inymi procesmi dispeerského a monitorovacieho systému
D2000, su grafické schémy.

Vlastnosti a funkcie grafickych schém

Hodnoty veliin v monitorovanom procese su ziskavané a vypoitavané v realnom ase ostatnymi procesmi systému D2000 (D2000 KOM, D2000 Calc, D200
0 EventHandler, at.). Zmeny tychto hodnét sa ihne prenasaju do procesu D2000 HI, a tym do grafickych schém, ktoré si otvorené na pracovnej ploche D2
000 HI. Grafické schémy nielenze zobrazuju aktualny stav monitorovaného procesu, ale umoZzuju aj meni jeho parametre a otvara alSie grafické schémy
alebo iné grafické informané okna (grafy). Graficka schéma predstavuje grafick( predlohu, ktord znazoruje monitorovany proces alebo technolégiu. Sklada
sa z grafickych objektov (iary, kruzZnice, elipsy, obluky, n-uhoniky, texty, bitové mapy apod.), priom niektoré z grafickych objektov su pripojené na hodnoty
veliin monitorovaného procesu alebo technolégie. Grafické objekty, ktoré su pripojené k objektom systému D2000 zobrazuji stavy, hodnoty a priznaky
objektov (pripojenie na zobrazenie) alebo umoZuju ovlada hodnoty vystupnych objektov (pripojenie na ovladanie). Grafickd schéma poskytuje pre
zobrazenie hodnét objektov systému D2000 a ich ovladanie nasledovné vlastnosti a funkcie:

® zobrazovanie aktualnych (nameranych, vypoitanych) hodnét objektov systému v iselnom vyjadreni,

® zobrazenie stavu objektov systému D2000 pomocou zmeny farby, vzorky alebo rozmeru grafického objektu,

® zobrazenie stavov objektov systému D2000 zmenou vykreslenia grafického objektu (normalne, nekreslené, blikajice, prepinajice grafické
objekty),

® zobrazenie stavov a hodndt objektov systému D2000 spdsobom vyplnenia grafického objektu (napr. hladina nadrze reprezentované obdznikom s
dynamickou vyskou),

® ovladanie stavov, hodnét a priznakov objektov systému D2000 (funkcie zmeny hodnét a stavov, zadavanie Ziadanych hodnét a pod.) — tieto
funkcie predstavuju zasahy operatora do systému,

® otvaranie alSich grafickych schém a informanych okien (grafov) - graficky objekt pripojeny na ovlddanie grafického informaného okna.

UZivate - operator vykonava interakcie s monitorovanym procesom prostrednictvom grafickych objektov, ku ktorym boli pripojené objekty systému D2000.
Dialég operatora s objektom systému D2000 sa aktivuje nastavenim ukazovadla na graficky objekt, ktory je spojeny s objektom systému a kliknutim avého
tlaidla mysi. Po kliknuti sa vykona akcia, ktora zavisi od typu objektu systému D2000 pripojenom ku grafickému objektu. PodrobnejSie informéacie o
jednotlivych ovladacich dialégovych oknach najdete v kapitole Ovladanie veliin v procese prostrednictvom grafickych schém.
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