Vektory

Vektor je zakladna entita, s ktorou sa v EDA pracuje. Data vektora predstavuju asovy rad, kde kazda hodnota ma svoju asovl znaku a priznaky.
Charakter dat moze by periodicky (hodnota plati od svojej asovej znaky po koniec periddy) alebo zmenovy (hodnota plati po asovu znaku alSej hodnoty).
Zmenové data je mozné vyjadri aj pomocou intervalovych a popisnych vektorov, kde sa uruje interval platnosti jednotlivych hodnét, resp. data su vytvorené
na zéklade definovanych pravidiel. Specialnym pripadom vektorov s vypoitané vektory, ktorych hodnoty vznikaju na zaklade vypotu predpisu (funkcie) v
jazyku EDA-L. Vysledkom vypoitaného vektora su taktiez periodické alebo zmenové asové rady.

VSetky typy vektorov sa vytvaraju volanim funkcie EDA_CreateVectorRec. V pripade potreby zmeny niektorych atribltov vektora sa modifikacia definicie
vektora vykona funkciou EDA_UpdateVectorRec. Vektor sa zo systému odstrauje pomocou funkcie EDA_DeleteVectorRec. Takto zmazany vektor je
nepristupny na akékovek vypoty, pokia vSak nebol zmazany tablespace, do ktorého patril, je mozné vektor vratane jeho dat do 24 hodin od zmazania
obnovi funkciou EDA_UnDeleteVectorRec.

Na zapis hodndt do zmenovych a periodickych vektorov slizi funkcia EDA_InsertValuesToVektorRec a na zmazanie intervalu dat slizi funkcia EDA_Delete
IntervalFromVektorRec. Na pracu s intervalovymi vektormi slGzia funkcie EDA_SetintervalVectorRec a EDA_ReadIntervalVectorRec, ktorymi je mozné
modifikova a naita intervaly platnosti hodndt intervalového vektora. Na definovanie a naitanie platnosti hodnét popisného vektora sa pouZivaju funkcie EDA
_SetDescriptiveVectorRec a EDA_ReadDescriptiveVectorRec.

Naitanie vyslednych asovych radov periodickych, zmenovych, popisnych, intervalovych a vypoitanych vektorov je realizované funkciou EDA_ReadValuesF
romVektorRec.

V pripade, Ze je do vektora potrebné zapisa vysledok naitania iného vektora alebo funkcie, je mozné namiesto kombin&cie volani naitania a zapisu pouzi
funkcie EDA_InsertValuesFromVectorRec, resp. EDA_InsertValuesFromCalcFuncRec, ktoré efektivne implementuju takato funkcionalitu.
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Vypoitané vektory a funkcie
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