Matematické spracovanie udajov

Poitané body a skript ESL pouZivaju rovnaky matematicky aparat. Jednotlivé odliSnosti medzi eventami a poitanymi bodmi (z hadiska pouzivania
matematického aparatu) st na prislusnom mieste spomenuté a vysvetlené. Tato kapitola je venovana prave matematickému aparatu, ktory sa pouziva pri
definovani konfiguracie oboch spomenutych typov objektov.

Typy hodnét - vysvetlenie jednotlivych typov hodnot

Systémové konstanty - prehad v8etkych konstant systému D2000

Atributy hodnoty objektu - pouzivanie odkazov na jednotlivé atriblty komplexnej hodnoty systému D2000
Vyrazy - syntax matematickych vyrazov v poitanych bodoch a eventoch, operandy a operatory

Funkcie - prehad a vysvetlenie vSetkych funkcii implementovanych v systéme D2000
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