Zivotny cyklus SGCom-u

SGCom je navrhnuty tak, aby bol odolny voi réznym formam vypadkov. Pri svojom Starte sa musi pripoji k centrale, aby ziskal konfiguraciu (bez ktorej
nevykona zZiadnu akciu), ale potom moZze pracova aj v pripade, Ze strati s centralou na nejaky as kontakt. Je robustny aj v pripade, Ze nedokaze vykona
zber dat, o om informuje centralu a poskytuje mechanizmy, ako neskér déata opatovne ziska. Zivotny cyklus ilustruje nasledujci obrazok a mozno ho tiez
popisa v nasledovnych krokoch.
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Obréazok 3 llustracia Zivotného cyklu

1. Start aplikécie, spracovanie parametrov prikazového riadku, ktoré okrem iného obsahuji adresu pre pripojenie sa ku D2000 kernelu,
prihlasovacie Udaje a adresu tzv. ,bodu prvého kontaktu".

2. Vykonanie udrzby modulu DataStorage:

* Vymazanie zaznamov starich ako 90 dni. Uloha sa opakuje kazdych 24 hodin.
® (Qdstranenie oznaenia islom transakcie zo vSetkych zaznamov (podrobnosti v kroku 7).

3. Pripojenie ku D2000 kernelu centraly. SGCom sa pokusa ziska D2Japi Session, ktord bude v DODM reprezentovana objektom s ndzvom v tvare
SGCOML1.SGC. V pripade nelspechu sa pokus o pripojenie opakuje kazdych 30 sekdnd.

4. Prihlasenie sa do ,bodu prvého kontaktu" Adresa objektu je definovana parametrom z prikazového riadku —f., o je inStancia objektu typu D2000
Event, ktord implementuje rozhranie I.SGC_FirstContactServer. Prihlasi sa volanim RPC Signin s hodnotou parametra _name nastavenou na
meno procesu (z prikazového riadku). RPC je asynchrénne a zaklada aplikane riadenu transakciu, ktoré zabezpei, Ze sa bu SGCom alebo
centrala dozvie, ke jej partner havaruje.

5. Centrala na nadviazanie prvého kontaktu reaguje tym, Ze odosle do SGCom-u novu konfiguraciu, resp. zmeni existujuci. D2000 Event, ktory riadi
zasielanie konfiguracie musi implementova rozhranie I.SGC_Configurator, SGCom pre prijatie implementuje rozhranie .SGC_Configurable.

a. Prenos konfiguracie je transakny. VSetky zmeny sa bu v poriadku a prijaté ako celok, alebo st vSetky zamietnuté a konfiguracia je
ponechand v pdvodnom stave. Postupnos krokov je nasledovné:
i. Otvorenie transakcie: .SGC_Configurable®OpenTransaction
ii. Odoslanie zmien: .SGC_Configurable”Set* a Delete*.
b. Prikazy je nutné zadava v takom poradi, aby nebola v Ziadnom okamihu poruSena referenna integrita konfiguranej databazy.
i. Commit transakcie: I.SGC_Configurable*Commit
ii. Potvrdenie prijatia zmien 1.SGC_Configurator*OnTransactionAccepted, alebo zamietnutie zmien I.
SGC_Configurator*OnTransactionDenied so zoznamom chyb v parametri.
c. Alternativne moze by transakcia zruSena zo strany centraly volanim 1.SGC_Configurable”Rollback, o SGCom potvrdi I.
SGC_Configurator*OnTransactionRolledBack. Transakcia je automaticky zruSena aj v pripade, Ze sa prerusi aplikane riadena
konverzécia.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=4558528
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Modul+DataStorage
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1552509
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1541535

6.

7.

SGCom poda aktualnej konfiguracie SGCom nastavi svoj harmonogram Uloh — pre kazd( entitu PeriodicEvent vytvori zvla$ zadznam a naplanuje
jej vykonanie.
Ke nastane asovy okamih, na ktory je naplanovana periodicka udalos, SGCom prezrie aktualnu konfiguraciu a zane vykonava vsetky slvisiace
Glohy. Do modulu TaskExecutor vlozi do prislusnych front Glohy na zber a odovzdavanie dat, ktoré TaskExecutor nasledne vykona. Vykonanie
tloh, ktoré si vzadjomne nekonkuruju je paralelné. (Pozn.: vzadjomne si konkuruja dve Glohy, ktoré su vykonané na tom istom logickom zariadeni
a tiez Ulohy, ktoré obsluhuji logické zariadenia pripojené tou istou komunikanou linkou. Zber a odovzdavanie dat si vzajomne nekonkuruje.)
Zber dat kazdej jednej veliiny, i uz Gspesny alebo nedspesny, koni tym, Ze je vysledok zaznamenany do modulu DataStorage. Pri ispeSnom
zbere je to zoznam hodnét s asovymi znakami, pri neispesSnom je to kéd a popis chyby, tiez s asovou znakou.
Odovzdanie hodndt centrale prebieha po jednotlivych logickych zariadeniach a jednotlivych veliindch (DataPoint). Kazdé odovzdanie predstavuje
samostatnu transakciu a az ke centrala potvrdi GspeSné prevzatie hodndt, st data odstranené z DataStorage. Odovzdanie pre jedno logické
zariadenie a veliinu pozostava z nasledujdcich krokov:
a. Vygenerovanie unikatneho ID transakcie.
b. VSetky zdznamy pre dané logické zariadenie a veliinu su oznaené islom transakcie. (V pripade, Ze predchadzajuca transakcia neskonila,
s oznaené len nové zaznamy.)
c. Hodnoty a asové znaky oznaenych zaznamov st odoslané volanim [.SGC_DataCollector*OnDataCollected.
d. Po spracovani dat je transakcia ukonena volanim I.SGC_DataProducer*OnDataAccepted.
e. Zaznamy oznaené prislusnym islom transakcie su vymazané z DataSorage-u.
(Pozn.: RPC komunikécia prebieha v ramci aplikane riadenej transakcie, takZe ak spracovanie odovzdanych dat z nejakého dévodu
zlyha, SGCom sa tuto skutonos dozvie a transakcia sa zruSi. Data zostanu v DataStorage-i do nasledujuceho planovaného
odovzdavania dat a oznaenie islom transakcie sa odstrani.)

. Centrala m6ze kedykovek po odoslani konfiguracie zada prikaz na vykonanie ,okamzitej" Glohy. NajastejSie sa vykonéava itanie archivovanych dat

meranych veliin za obdobie, pre ktoré v centréle chybaju data, ale tieZ nastavenie presného asu v meraoch a iné. Prikazy su riadené parovymi
rozhraniami .SGC_ImmediateReadMaster — Slave, .SGC_SetRTCMaster — Slave, I.SGC_ConsumerDisconnectMaster — Slave, kde centrala
implementuje Master rozhranie a SGCom implementuje Slave. VSetky prikazy prebiehaju v rezime aplikane riadenych konverzacii ale vzdy
pozostavaju len s jednoduchej vymeny prikaz — ozndmenie vysledku.

. Ak SGCom strati spojenie s centralou, naalej pokrauje vo vykonavani planovanych tloh, ako je popisané v bode 7. Zber dat prebieha bez zmeny,

vSetky pokusy o odovzdanie zlyhaju a zozbierané data sa preto zhromazuju v DataStorage-i az dovtedy, kym sa nepodari spojenie obnovi a data
odovzda. Po nadviazani nového spojenia pokrauje vykonavanie bodom 4.

Modul TaskExecutor

Modul TaskExecutor je zodpovedny za vykonavanie vSetkych Gloh, ktoré vyplyvaju z konfiguracie ako aj vSetkych ,okamzitych" tloh. PouZziva pri tom
zoznam pravidiel, ktoré urujd, ktoré Glohy je mozné vykona paralelne. Uloham, ktoré paralelne vykona nemozno (lebo si vzajomne konkurujd v pristupe k
meraom), definuje poradie, v akom sa vykonaju tak, aby bola maximalizovana priepustnos. Zarove tieto pravidla definuji asové oknd, poas ktorych
komunikéacia s niektorymi merami nie je mozn4 — po ukoneni spojenia nie je mozné urity as nadviaza nové spojenie.

Pri vytvarani konfiguracie je potrebné bra do Gvahy tieto pravidla, ako aj as, ktory trva vytvorenie spojenia, vykonanie jednotlivych tloh, zatvorenie spojenia
a vyluka spojenia, aby nebolo naplanovanych viac Gloh, ako je mozné obsluzi.

Pri obsluhe meraov sa vykonavanie Uloh riadi nasledujicimi pravidlami:

1.
2.

3.

Nie je mozné vytvori stasne dve alebo viac spojeni s jednym logickym zariadenim.

Nie je mozné vytvori siasne spojenia na dve logické zariadenia, ktoré st pripojené tou istou komunikanou linkou (v konfiguracii zdieaju ta istu
entitu Connector).

Ak existuje aktivne spojenie k nejakému logickému zariadeniu, musia sa vykona vSetky Glohy, ktoré su pre dané zariadenie zaradené do fronty
tloh skér, ako bude spojenie ukonené (z optimalizanych dévodov). Ulohy st z fronty vyberané politikou ,first-came-first-served".

. Po vykonani poslednej tlohy z fronty zostéva spojenie k logickému zariadeniu aktivne eSte 10 sekind Dzku akania na novu dlohu je mozné

upravi parametrom z prikazového riadku -n.. Ak je v tomto asovom intervale do fronty zaradena nova Uloha, je tiez vykonana a spojenie sa opa
ponechava aktivne alSich 10 sekind. Az ke nepribudne Ziadna novy Uloha, je spojenie uzatvorené. (Aby bolo mozné efektivne obslizi rychlo sa
opakujuce ulohy.)

. Po zruSeni spojenia nie je mozné vytvori nové spojenie na ziadne z logickych zariadeni, ktoré si pripojené pouZitou komunikanou linkou po dobu

20 sekund DZku ochranného intervalu je mozné zmeni parametrom z prikazového riadku -s.. (Lebo by bolo spojenie aj tak odmietnuté a trvalo by
to dlhSie, kym by sa spojenie podarilo opa nadviaza.)

. Po uplynuti 20-sekundového ochranného intervalu je obsliZené alSie logické zariadenie akajlce vo fronte.
. Ak je pokus o vytvorenie spojenia s nejakym logickym zariadenim netspes$ny 3-krat po sebe Poet pokusov je mozné zmeni parametrom

z prikazového riadku -r., povaZzuje sa za odpojené — stav HardError — a spojenie s nim nie je mozné nadviaza po dobu nasledujucich 5 minat
DZku trvania HardError stavu je moZné upravi parametrom z prikazového riadku -d.. VSetky Glohy vo fronte, ktoré mali by vykonané na tomto
zariadeni, sU stornované, ako aj vSetky nové tlohy po dobu trvania HardError stavu. Po uplynuti tejto lehoty je mozné sa opé pokusi pripoji

k zariadeniu.

. VSetky ulohy, ktoré si vzajomne nekonkuruju, je mozné vykona paralelne vidknami prislusného ThreadPool-u. Poet vlakien v ThreadPool-e je

maximalne 512 Maximalny poet vlakien je mozné upravi parametrom z prikazového riadku -t., ale dynamicky sa meni poda aktualnych potrieb.
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