Licencovanie konzol a Web aplikacii

Tento dokument popisuije licencovanie pouzivateskych konzol D2000 (D2000 HI, D2000 GrEditor, D2000 CNF, D2000 ODBC Driver at.).

Licencovanie je zaloZené na principe zakupenia uritého potrebného potu klientskych konzol a vyberom licenného modelu, ktory najlepsie vyhovuje
zékaznikovi v kontexte danej aplikacie.

Systém D2000 podporuje nasledovné licenné modely:

Named Device

Licenny model je v podstate identicky s formou licencovania v starSich verziach D2000. Licencia je viazana potom zariadeni (poitaov), z ktorych sa mézu
prihlasi uzivatelia konzol D2000 HI do Systému. Tento model licencovania je vhodny pre aplikacie, v ktorych je okruh poitaov staly a meni sa zriedkavo.

Nie je vhodny v pripadoch, kedy sa k serveru D2000 pristupuje technolégiami vzdialeného pristupu ako napr. Citrix, RDP a podobne.

Na strane servera (D2000 Server) sa vytvara zoznam konzol v stibore Consolesinfo.txt, ktory je mozné najs v programovom adresari systému D2000.
Subor méa podobny vzhad ako tu uvedeny:

[ CONSOLES]

USERX_PC; 13: 04: 00 03-09-2012
USERY_PC; 17: 29: 28 14-08-2012
USERZ_PC; 15: 02: 01 03-09- 2012

Tento sUbor je moZné editova rune a nasledne oznami procesu D2000 Server, aby si ho naital, tell prikazom REFRESH_LICENCE.
VyhodnejSia cesta ako robi Upravy v zozname konzol je pomocou modulu D2000 Management Console.

Named User

Licencia je definovana potom uzivateov, ktori sa mézu prihlasi do systému D2000. Nie je povolené viacnasobné prihlasenie jedného uzivatea, ani
vytvorenie uzivateov nad rozsah licencie.

Concurrent User

Licencia je definovana potom uzivateov, ktori sa moZzu prihlasi v danom ase do systému D2000. Je povolené viacnasobné prihlasenie jedného uzivatea.
KaZzdé viacnasobné prihlasenie sa vSak zapoitava samostatne.

Licencovanie tenkych klientov (Web aplikacie)

Licencovanie tzv. tenkych klientov (Web aplikacie) je realizované formou maximalneho potu web klientov (klientov z web prehliadaov) prihlasenych v
danom ase.

Licencovanie EDA

EDA umoznuje dva spdsoby licencovania. Prvym je explicitné povolenie "tunych" EDA klientov, bez pouzitia EDA servera. Druhym spésobom je
definovanie potu EDA serverov, ktoré mézu beza stasne. Pri tejto moznosti je automaticky povolené pouzitie "tunych" EDA klientov.

Licencovanie JAPI (D2Connector)

Licencovanie JAPI je definované maximalnym potom JAPI sessions prihlasenych v danom ase.

@ Suvisiace stranky:
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