Schéma/Komponent

Zobrazova Schéma/Komponent

Zobrazova schéma umoZuje umiestni do schémy vnorend schému/komponent. Komponent je schéma, ktora je zaradena do komponentovych skupin.
Vyznauje sa pouzivanim externych lokalnych premennych a pohadom ako na komponent vytvarany vyberom zo zoznamu komponentov.

Vytvorenie zobrazovaa Schéma

.V néastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Schéma iz .

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.
. Vyberte schému zo zoznamu schémv zéalozke objekt

A WNP

Vytvorenie zobrazovaa Komponent D2000 V12.1N

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Komponent m .
2. Vyberte komponent z okna vyberu komponetov.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme a kliknite mySou.
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Konfiguracia parametrov zobrazovaa Schéma prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloZiek:

Objekt

Objelt Skript Parametre - L

Zobrazovany objekt

5.com.ipesoft.lib. Valve_AI_v02 -

Zdedena indtanda
Zadana instancia: =

Viacnasobné otvorenie
Kreslit ako priesvitnd

Orginalna velkost’

Objekt Skript Parametre - L

Fobrazovany objekt

|5.Comp1 | =

Zdedend inétanda
Fadana instancia:
Viacnasobné otvorenie

kreslit'ako priesvitna

Orgindlna velkost’

Objekt Parametre Skript w L
Zobrazovany objekt
|S.Comp1 | =

Zdedena indtanda

Zadand ingtancia:
Viacnasobné otworenie
kreslit'ako priesvitna Orginalna velkost’
Farebna paleta

|CP1 ||E|

Zobrazovany objekt

Vyber objektu typu Schéma, ktory sa ma v zobrazovai zobrazova.

+  Tlaidlo na vyber schémy

Editacia objektu

Zdedena inStancia
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Ak je parameter zaSkrtnuty, bude ma schéma, otvorend v zobrazovai (subschéma), islo inStancie zhodné s materskou schémou (schéma obsahujlca tento
zobrazova). V pripade, Ze je tato voba neaktivna, islo inStancie je mozné zada priamo v poliku Zadana inStancia.

Zadand inStancia

Priame definovanie isla inStancie schémy otvorenej v zobrazovai.

Viacnasobné otvorenie

Parameter umoZni stiasné otvorenie podschémy s rovnakym islom instancie v r6znych materskych schémach.
Kresli ako priesvitna

Ak je parameter zaSkrtnuty, bude podklad zobrazovanej schémy priesvitny

Farebna paleta

UmozZuje pre nastavenie farebnej palety
Skript

Referenné premenné
Sluzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zdznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

@ Poznéamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Zobrazova Schéma neumozuje obsluhu udalosti (OnClick, at.) ako v HI.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Skript materskej schémy mdze vola RPC proceduiry subschémy za predpokladu, Ze na zobrazova typu Schéma bola pripojena referenna lokalna
premennd v zalozke Skript. Syntax takéhoto volania je potom napr.:

CALL [_RefVarlD] ProcName

Zo skriptu materskej schémy je mozné vymeni schému, ktora je pripojena v zobrazovai pomocou akcie %HI_SetConnectedObj. Podobne je moZné vymeni
aj objekty pripojené v zobrazovai Graf.

Parametre

V zélozke sa v hornej asti konfiguruje naviazanie vybranej externej premennej z tabuky pripojenej schémy. Ak je vybratych parametrov viac, d& sa zmeni
iba ich islo riadku.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701561
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnClick
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseEnter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseLeave
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnUserInput
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/HI_SetConnectedObj
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Graf
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42699277#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj

1

Objelt Skript Parametre

L ||URe3 I
Riadok: L -
Stipec:
Text: @

Externa pr... Typhodnoty Pripojend hodnota  Odkaz na objekt

_a_value INT J.Re3

_A_Value2 INT SV.AA[Z]~obi(1)  Min

_b_value INT 1J.Sec

_B_Value2 INT 5"

_rec STRUCT SV.AA[L]

_Value BOOL 1), Bool

Tlaidlo na vyber lokalnej premennej, ktorej hodnotu bude progress bar zobrazova.

Meno naviazanej premennej

Tlaidlo na vyber objektu
Editacia objektu
Riado | Riadok naviazanej premennej

Stpec = Stpec naviazanej premennej

Text Ak nie je pripojeny objekt, externd premennd bude inicializovana zadanou konstantou

Kopirovanie parametrov objektu

@ VloZenie parametrov objektu - pouziju sa tie, ktoré maji zhodné meno externej premennej
Tabuka:

Externa Meno externej premennej

premenna

Typ hodnoty Typ hodnoty externej premennej

Pripojena Pripojeny objekt alebo hodnota

hodnota

Odkaz na objekt | V pripade ke je pripojeny objekt Strukturovana premenna, ktorej bunka sa odkazuje na iny objekt. Zobrazi sa tu meno prislusného

objektu.

Poznéamka:
Subschéma mé vSetky vlastnosti klasickej samostatnej schémy okrem dvoch vynimiek:

1. Subschéma nesmie obsahova zobrazova typu Report.
2. Pri zatvarani subschémy nie je volana jej udalos OnClose. Volana je len udalos OnClose materskej schémy.

(D Stvisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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