HI_SetBmp
Funkcia %HI_SetBmp

Funkcia Funkcia vymeni bitovd mapu v grafickom objekte (bitova mapa).
Deklaracia % _Set Brp(

INT in refld,

HBJ in bnp,

BOOL in bOriginal Size,
BOOL in ByCenter
[, BOCOL in bProportional]

)
Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).
bmp Bitova mapa.

bOrigin = @TRUE - poda jej vekosti
alSize @FALSE - poda vekosti v HI

ByCent = @TRUE - poda stredu vekosti v HI
er @FALSE - poda umiestnenia (avy horny roh)

bPropor = @TRUE - v priestore aktuélnej bitovej mapy vykresli obrazok s dodrzanim pomeru jeho stran

tional @FALSE - v priestore aktuélnej bitovej mapy vykresli obrazok s natiahnutim poda cieového priestoru.
Ak parameter nie je zadany, pouzije sa hodnota @FALSE.

Popis Funkcia vymeni bitovd mapu v grafickom objekte bitova mapa zo skriptu.

Priklad 9% _Set Bnp(_bnp, otvor.bnp\HBJ, @RUE, @ALSE, @RUE)

@ Suavisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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