Hl_SetDragRangeX
Funkcie %HI_SetDragRangeX, %HI_SetDragRangeY

Funkcia Funkcia %HI_SetDragRangeX nastavi hranice pohybu objektu na osi X.

Funkcia %HI_SetDragRangeY nastavi hranice pohybu objektu na osi Y.

Deklaracia % _Set Dr agRangeX(

INT in refld,
INT in _m nPos,
INT in _maxPos,

)

% _Set Dr agRangeY(
INT in refld,
INT in _m nPos,
INT in _maxPos,

)

Parametre refld Odkaz na zobrazova (referenna premenna).
_minPos | Miniméalna hranica pohybu objektu na osi.

_maxPos ' Maximalna hranica pohybu objektu na osi.

Popis Funkcia %HI_SetDragRangeX nastavi hranice pohybu objektu na osi X (isla v rozsahu Integer).
Ak je X vaSie ako Y funkcia sa ignoruje.
Ak je X aj Y rovné nule, tak je nastaveny neobmedzeny pohybovy rozsah po osi X.

Funkcia %HI_SetDragRangeY nastavi hranice pohybu objektu na osi Y (isla v rozsahu Integer).

Ak je X vaSie ako Y funkcia sa ignoruje.
Ak je X aj Y rovné nule, tak je nastaveny neobmedzeny pohybovy rozsah po osi Y.

Priklad % _Set Dr agRangeX(_Cl ARA, 100, 300)

9%l _Set DragRangeY(_Cl ARA, 100, 300)

Poznamka Funkcie nie su aplikovatené pre ActiveX objekty, Zobrazovae, Windows prvky, SWTShell a JavaSwing.

@ Stvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
Funkcia %HI_SetDraggable
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