HI _GetFormatRE
Funkcie %HI_GetFormatRE, %HI_SetFormatRE

Funkcia Funkcia %HI_SetFormatRE nastavi format pisma vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu typu R
ichEdit (riadiaca funkcia).

Funkcia %HI_GetFormatRE zisti forméat pisma vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu typu Rich
Edit.

Deklaraci
exlaracia 9% _Set For mat RE(

INT in refld,
TEXT in xm For nat

)

TEXT % _Get For mat RE(
INT in refld

)

Parametre refld Odkaz na graficky objekt Vstup textu typu RichEdit (referenna premenna).

xmlFormat = Format pisma vybratého textu v grafickom objekte Vstup textu typu RichEdit.

Poznamka Formét je vzdy zadany vo forme XML suboru.
Napriklad:

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8" ?>
<ROOT>
<f ace>Ti nes New Roman</face>
<col or >255</ col or >
<si ze>48</ si ze>
<char set >0</ char set >
<bol d>FALSE</ bol d>
<italic>FALSE</italic>
<under | i ne>TRUE</ under | i ne>
<stri keout >FALSE</ stri keout >
<pr ot ect ed>FALSE</ pr ot ect ed>
</ ROOT>

V priklade predstavuje XML format postupne typ pisma, farbu pisma, vekos pisma a znakov( sadu
pisma. Za tymito parametrami nasleduju priznaky, i je pismo tuné, kurziva, podiarknuté, preiarknuté
alebo chranené (zatia bez vyznamu).

Vzdy budd forméatované iba zadané parametre. Ak niektory parameter chyba, tento parameter

formatovania sa nebude meni. Ak je vSak parameter pre formatovanie zadany, musi ma platnd hodnotu a
moze by zadany iba raz. Inak je XML format neplatny.

Priklad
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I NT _nodeDoc

I NT _nodeRoot

I NT _nodeEl enent
I NT _nodeText

TEXT xmFilter

BOOL _ok

_nodeDoc : = Y%XM._Cr eat eDocunent ()

_nodeRoot : = 9%XM._AddEl enent (_nodeDoc, "ROOT")
_nodeEl ement : = %XM__AddEl enent (_nodeRoot, "face")

_nodeText := 9%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "Ti nes New Ronan")
_nodeEl enent : = 9%M._AddEl enent (_nodeRoot, "color")
_nodeText := Y%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "255")
_nodeEl ement : = %XM__AddEl enment (_nodeRoot, "size")
_nodeText := 9%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "48")
_nodeEl ement : = %XM._AddEl enent (_nodeRoot, "charset")
_nodeText := 9%M__AddText Node(_nodeEl enent, "0")
_nodeEl ement : = %XM__AddEl enent (_nodeRoot, "bold")
_nodeText := 9%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "FALSE")
_nodeEl enent : = 9%M._AddEl enent (_nodeRoot, "italic")

_nodeText := ¥%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "FALSE")
_nodeEl emrent : = %XM__AddEl enent (_nodeRoot, "underline")
_nodeText := 9%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "TRUE")
_nodeEl ement : = %XM__AddEl enent (_nodeRoot, "strikeout")
_nodeText := 9%M__AddText Node(_nodeEl enent, "FALSE")
_nodeEl ement : = 9%XM__AddEl enent (_nodeRoot, "protected")
_nodeText := 9%XM._AddText Node(_nodeEl enent, "FALSE")
xmFilter := 9%M_ToStri ng(_nodeDoc)

% _Set For mat RE( _ri chEdi t Box,
1= YXM__Fr eeDocunent (_nodeDoc)

_ok

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy

xmFilter)
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