HI_SetColumnMasterEditable
Funkcia %HI_GetColumnMasterEditable, %HI_SetColumnMasterEditable

Funkcia Funkcia %HI_SetColumnMasterEditable zakdZe zmenu textu v polikach daného stpca v zobrazovai
typu Browser (preazi funkciu %HI_SetEditEnable) / zrusi zdkaz a povoli moznos zmeny textu v polikach
daného stpca poda nastavenia funkciou %HI_SetEditEnable (riadiaca funkcia).

Funkcia %HI_GetColumnMasterEditable zisti aktualny stav preaZenia editovatenosti stpca Browsera
nastaveného funkciou %HI_SetColumnMasterEditable.

Deklaracia .
%l _Set Col uimMast er Edi t abl e(
INT in refld,
INT in col,
BOOL i n bEnabl e
)
BOOL %H _Get Col uimMast er Edi t abl e(
INT in refld,
INT in col
)
Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).
col Stpec v Browseri.
bEnable A @TRUE - povolenie grafického objektu
@FALSE - zakazanie grafického objektu
Popis Funkcia %HI_SetColumnMasterEditable umoZuje zak&dza zmenu textu v polikach daného stpca v
zobrazovai typu Browser - parameter refld uruje nazov referennej premennej Browsera. Tato funkcia pri
parametri @FALSE preazuje funkciu %HI_SetEditEnable (blokuje jej funknos).
Funkcia %HI_GetColumnMasterEditable ziskava aktualny stav preaZenia editovatenosti stpca
nastaveného funkciou %HI_SetColumnMasterEditable. Pozor navratova hodnota @ TRUE neznamena,
Ze je stpec editovateny, ale Ze riadenie poliok stpca ovlada funkcia %HI_SetEditEnable. Navratova
hodnota @FALSE znamen4, Ze riadenie editacie stpcov funkciou %HI_SetEditEnable bolo zablokované
a texty v stpci nie je mozné meni.
Popis spravania sa master funkcii je detailnejSie popisany v kapitole Master funkcie.
Priklad
ENTRY OnLogOn(| N TEXT _userNanme, | N BOOL _bLogOn)
IF _bLogOn THEN
;pri prihldsenom uzivateovi nbZze by text v stpci editovany
%l _Set Col uimMast er Edi t abl e( _Text, @G'RUE)
ELSE
;pri odhl d&senom uzivateovi je pristup k textomv stpci zakazany
%l _Set Col uimMast er Edi t abl e( _Text , @-ALSE)
ENDI F
END OnLogOn
Poznamka Tato funkcia je dostupna aj v %HIX_ verzii.

@ Slvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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