HI_GetBackColor (Funkcie pre ovladanie Grafickych
objektov (GO))

Funkcia %HI_GetBackColor, %HI_SetBackColor

Funkcia Funkcia %HI_SetBackColor nastavi farbu pozadia pre graficky objekt alebo schému (Riadiaca funkcia).

Funkcia %HI_GetBackColor vrati farbu pozadia grafického objektu alebo schémy.

Deklaracia
% _Set BackCol or (
INT in refld,
INT in color
[,BOCOL in _bForEnabl edState : = @RUE]
)
I NT %l _Get BackCol or (
INT in refld
[,BOOL in _bForEnabl edState : = @RUE]
)
Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premenna) alebo na schému (ak Refld=0).
color RGB index farby.
_bForEn | Ak je hodnota parametre @ TRUE (alebo parameter nie je uvedeny), funkcie pracuju s farbou pozadia,
abledSta = ktora je pouzita pri zobrazeni prisluSného grafického objektu v nezakdzanom stave (Enabled).
te
Ak je hodnota parametra @FALSE, funkcie pracuju s farbou pozadia, ktora je pouzita pri zobrazeni
prislusného grafického objektu v zakdzanom stave (Disabled).
Poznamka Funkcie pracuju s farbou, ktora je vyjadren4 RGB indexom. RGB index je celé islo, ktoré vyjadruje

farebné zastUpenie zlozZiek ervena (R), zelena (G) a modréa (B) vo vyslednej farbe.

Funkcia pre vytvorenie RGB farby z jednotlivych zloZiek je %MakeRGB.

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Argumenty funkcie - typy
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