HI_SetMasterVisible
Funkcia %HI_GetMasterVisible, %HI_SetMasterVisible

Funkcia Funkcia %HI|_SetMasterVisible zakaZe zobrazenie objektu (preazi funkciu %HI_SetVisible) / zrusi
zékaz zobrazenia a povoli moZnos ovladania zobrazenia grafického objektu funkciou %HI_SetVisible (ria
diaca funkcia).

Funkcia %HI_GetMasterVisible ziskava aktuélny stav preaZzenia objektu nastaveny funkciou %
HI_SetMasterVisible.

Deklaracia %l _Set Mast er Vi si bl e(
INT in refld,
BOOL in bVisible
)
BOOL %l _Get Mast er Vi si bl e(
INT in refld
)
Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).
bEnable = @TRUE - povolenie viditenosti grafického objektu, ovladané funkciou %HI_SetVisible
@FALSE - skrytie grafického objektu
Popis Funkcia %HI_SetMasterVisible umoZuje skry grafické objekty alebo zalozky objektu Windows prvku
Zalozky - parameter refld uruje ndzov referennej premennej daného grafického objektu alebo nazov
referennej premennej danej zalozky. Tato funkcia pri parametri @FALSE preazuje funkciu %
HI_SetVisible (blokuje jej funknos).
Funkcia %HI_GetMasterVisible ziskava aktualny stav preaZenia objektu nastaveného funkciou %
HI_SetMasterVisible. Pozor navratova hodnota @ TRUE neznamend, Ze je objekt viditeny, ale Ze
riadenie objektu mé funkcia %HI_SetVisible. Navratova hodnota @FALSE znamen4, Ze riadenie objektu
funkciou %HI_SetVisible bolo zablokované a objekt nie je vidie.
Popis spravania sa master funkcii je detailnejSie popisany v kapitole Master funkcie.
Priklad

ENTRY OnLogOn(I N TEXT _userNanme, | N BOOL _bLogOn)
I F _bLogOn THEN

;pri prihl dsenom uzivat eovi obj ekt nbZe by zobrazeny
%l _Set Mast er Vi si bl e(_Text, @RUE)
ELSE

;pri odhl &senom uzivateovi nie je objekt viditeny
% _Set Mast er Vi si bl e(_Text, @-ALSE)
ENDI F
END OnLogOn

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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