Trieda D2Variant

Popis

KonStruktory

D2Vari ant (
const D2Type type
= None

D2Vari ant (

const int
rowsCount ,

const int
col umsCount

)

D2Vari ant (
const D2Vari ant &
vari ant

)

Operatory

D2Vari ant & operator= (
const D2Vari ant &
vari ant

)

Metddy

voi d copyVal ue (
const D2Vari ant &

sour ce,

const int
sour ceRow,

const int
sour ceCol um,

const int
desti nati onRow,

const int
destinationCol um
)

int get Col umsCount ()
const;

Trieda, ktora reprezentuje variantny typ pouzivany pre parametre externych funkcii. Variantny typ méze
by bu jednoducha hodnota (logicka hodnota, celé alebo realne islo, absolltny alebo relativny as, text)
alebo Strukturovana hodnota (matica) jednoduchych hodnét. Typ hodnoty variantného typu sa
automaticky nastavuje poda typu hodnoty, ktora sa nastavuje (metddy setValue), no pri pokuse o
ziskanie hodnoty iného typu, aky variant obsahuje, je generovana vynimka std::logic_error. Kazda
hodnota variantného typu obsahuje aj atriblty asova znaka, stavové priznaky a uzivateské priznaky,
podobne ako hodnoty ESL premennych.

Predvoleny konstruktor. Vytvori variant jednoduchej hodnoty daného typu.

Konstruktor, ktory vytvori Strukturovany variant s danym potom riadkov a stpcov.

Kopirovaci konstruktor. Vytvori variant ako képiu zdrojového variantu.

Operator priradenia. Nastavi cieovy variant képiami hodnét zdrojového variantu.

Metoda skopiruje hodnotu (bunky) zdrojového variantu do (bunky) cieového variantu. V pripade pouzitia
nad variantom jednoduchého typu indexy riadku aj stpca musia by 0. Pokus o pracu s bunkami
Strukturovaného variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

Vracia poet stpcov Strukturovaného variantu. Pre jednoduchy variant vracia 0.

Vracia stav nastavenosti uzivateskych priznakov danych bitovou maskou (bunky) variantu. Pokus o
vratenie stavu priznakov bunky Strukturovaného variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::
out_of_range.



bool getFlag (
const unsi gned
short flag,
const int row = O,
const int colum =
0
) const;

unsi gned short getFl ags (
const int row = O,
const int colum =

0

) const;

int get RowsCount () const;

D2Ti me get Ti nestanp (
const int row = 0,
const int colum =

0

) const;

D2Type get Type (
const int row = O,
const int colum

0
) const;

bool get Val ueBool ean (
const int row = O,
const int colum =

0)

const;

D2Dur at i on
get Val ueDur ation (
const int row = O,
const int colum =
0
) const;

int getVal uel nteger (
const int row = 0,
const int colum =
0
) const;

Vracia vSetky uzivateské priznaky (bunky) variantu. Pokus o vratenie priznakov bunky Strukturovaného
variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

Vracia poet riadkov Strukturovaného variantu. Pre jednoduchy variant vracia 0.

Vracia asovt znaku (bunky) variantu. Pokus o vratenie asovej znaky bunky Strukturovaného variantu
mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

Vracia typ (bunky) variantu. Pokus o vratenie typu bunky Strukturovaného variantu mimo rozsahu
generuje vynimku std::out_of_range.

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ bool. Typ (bunky) variantu musi by Boolean, inak je
generovana vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range. Ak hodnota neméa nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error.

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ D2Duration. Typ (bunky) variantu musi by Duration, inak je
generovana vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range. Ak hodnota nemé nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error.

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ int. Typ (bunky) variantu musi by Integer, inak je
generovana vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range. Ak hodnota nemé nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error.

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ double. Typ (bunky) variantu musi by Real, inak je
generovana vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range. Ak hodnota neméa nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error.



doubl e get Val ueReal (
const int row = 0O,
const int colum =

0

) const;

std::string getVal ueText (
const int row = O,
const int colum =

0

) const;

D2Ti me get Val ueTi me (
const int row = 0,
const int colum =
0
) const;

bool isSinple () const;

bool isStructured () const;

bool isValid (
const int row = 0,
const int colum =
0
) const;

bool isWeak (
const int row = O,
const int colum =
0
) const;

void setFlag (
const unsi gned
short flag,
const bool set,
const int row = O,
const int colum =

voi d setFlags (
const unsi gned
short fl ags,
const int row = O,
const int colum =

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ std::string. Typ (bunky) variantu musi by Text, inak je
generovana vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range. Ak hodnota nema nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error. Vrateny text je v kddovani UTF-8.

Vracia hodnotu (bunky) variantu ako c++ typ D2Time. Typ (bunky) variantu musi by Time, inak je
generovand vynimka std::logic_error. Pokus o vratenie hodnoty bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of range. Ak hodnota nema nastaveny priznak platnosti, je
generovana vynimka std::logic_error.

Vracia priznak i je variant jednoduchého typu (true) alebo Strukturovany (false). Opak metédy D2Variant::
isStructured.

Vracia priznak i je variant Strukturovany (true) alebo jednoduchy (false). Opak metédy D2Variant::
isSimple.

Vracia priznak platnosti (bunky) variantu. Pokus o zistenie stavu bunky Strukturovaného variantu mimo
rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

Vracia stav nastavenosti priznaku Weak (bunky) variantu. Pokus o zistenie stavu bunky Strukturovaného
variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

Nastavi alebo vynuluje zvolené uzivateské priznaky (bunky) variantu na zaklade bitovej masky
priznakov. Pokus o nastavenie bunky Strukturovaného variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::
out_of_range.

Nastavi vSetky uzivateské priznaky (bunky) variantu. Pokus o nastavenie bunky Strukturovaného
variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.



Vynuluje priznak platnosti (bunky) variantu - zneplatni hodnotu. Pokus o nastavenie bunky

void setlnvalid ( Strukturovaného variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

const int row = O,
const int colum =

Zmeni rozmer Stukturovaného variantu na dany poet riadkov. Hodnoty existujlcich riadkov zostant

void set RowsOo'unt ( zachované. V pripade volania metddy nad nestrukturovanym variantom je generovand vynimka std::
const int count logic_error.

)

Zmeni typ variantu na jednoduchy a hodnotu nastavi na predvolent. Ak sa novy typ zhoduje s

voi d setSinple ( existujlicim, metéda nerobi ni.

const D2Type type
)

Zmeni typ variantu na Strukturovany s danym potom riadkov a stpcov. Ak sa nezmenil poet stpcov, tak sa

void setStructured ( metdda sprava rovnako ako D2Variant::setRowsCount;

const int
rowsCount ,

const int
col umsCount

)

Nastavi asovu znaku (bunky) variantu. Pokus o nastavenie bunky Strukturovaného variantu mimo

voi d setTimestanp ( rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.

const D2Ti e

ti nest anp,
const int row = O,
const int colum =

Metddy nastavia hodnotu jednoduchého variantu alebo bunky Strukturovaného variantu poda vstupného
typu. Zarove nastavia stav hodnoty na platnu, vynuluji uzivateské priznaky a nastavia asovl znaku
hodnoty na aktualny as. Pokus o nastavenie bunky Strukturovaného variantu mimo rozsahu generuje
vynimku std::out_of _range.

Text musi by v UTF-8 kédovani.



void setVal ue (

const bool val ue,

const int row = O,

const int colum =
0,

const D2Ti e
timestanp = D2Ti ne:: now ()
)
void setVal ue (

const int val ue,

const int row = O,

const int colum =
0,

const D2Ti e
timestanp = D2Ti ne:: now ()
)
void setVal ue (

const doubl e val ue,

const int row = O,

const int colum =
0,

const D2Ti e
timestanp = D2Ti ne:: now ()
)
void setVal ue (

const D2Duration
val ue,

const int row = 0,

const int colum =
0,

const D2Ti e
timestanp = D2Ti me: : now ()
)
voi d setVal ue (

const D2Ti me val ue,

const int row = 0,

const int colum =
0,

const D2Ti e
timestanp = D2Ti me: : now ()
)
voi d setVal ue (

const std::string
val ue,

const int row = O,

const int colum =
0,

const D2Ti me
timestanp = D2Ti ne:: now ()

)

voi d set Weak (
const bool weak =
true,
const int row = 0,
const int colum =

Nastavi alebo vynuluje priznak (bunky) variantu Weak. Pokus o nastavenie bunky Strukturovaného
variantu mimo rozsahu generuje vynimku std::out_of_range.
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