Verziovanie v EDA

Verziovanie EDA vektorov je podobné beznym systémom na verziovanie, ako je CVS alebo SVN. Pre kazdy vektor je mozné povoli asové verziovanie a
vytvara uzZivateské verzie.

asoveé verziovanie znamena, Ze sa budu uchovava vSetky zmeny v datach vektora a je mozné naita data tak, ako vyzerali v definovanom ase. asova
verzia vektora je teda analogicka k hlavnej vetve vo verziovacich systémoch.

UZivateské verziovanie znamend, Zze uzivate mdze kedykovek vytvori pomenovanu verziu vektora (vetvu). Pomenovana verzia vektora prebera do seba

vSetky v tom ase platné hodnoty daného vektora a alej je plne nezavisla. Pri zapise do uZivateskej verzie vektora sa taktiez uchovavaju vsetky zmeny v
datach vektora a rovnako je mozné aj naita data k definovanému asu v minulosti.

VSeobecné poznamky k verziovaniu:

Verziovanie ma granularitu rovnu jednej sekunde - poas jednej sekundy je mozné odpaméta len jednu zmenu hodn6t vo vektore na danom
intervale. Ak sa v priebehu jednej sekundy vykona viac zmien nad rovnakym intervalom, bude odpamétana len posledna zmena.

VSetky asy, tykajlce sa verziovania v databaze, st UTC.

Nastavenie tablespace vektora sa tyka aj verziovanych dat - vektory z rovnakého tablespace maju historické data uloZzené v spolonej tabuke.
Atribaty/metadata vektorov nie su verziované.

Tabuka EDA_VEKTOR nie je verziovana. Z toho vyplyva, Ze Ziadne data uloZené v definicii vektora (ako napr. popis vektora, technické jednotky,
ale aj rozsah platnosti dat - DATA_OD, DATA_DO) nie su pri zmene odpamatané.

ZruSenie asovej alebo uZivateskej verzie vektora fyzicky nemaze historické data. V pripade zruSenia a nasledného povolenia asového
verziovania nad vektorom, ktory ma odpamatané historické data, budu tieto data naalej dostupné.

Pri dotaze na predpis vektora z asu, ke eSte neexistoval, je vrateny prvy definovany predpis. To znamena, Ze prvy predpis vektora je, bez ohadu
na as jeho vytvorenia, platny od minimélneho asu.

@ Suvisiace stranky:

Externé funkcie pre pracu s verziami
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