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EDA_SetTimeZone

IFunkcia sa uz nepouziva. Odportame pouzi funkciu EDA_UpdateVectorRec!!!

Funkcia nastavi offset asového pasma pre vektor. Funkcia by sa mala vola hne po vytvoreni vektora (pred zapisom ubovonych dat). Hodnota timeZone ma
vyznam pre denné vektory, kde je potrebna pre urenie zaiatku da a pri ostatnych typoch vektorov sa pouZziva pri prekrokovani, resp. poitani s intervalmi >=
de.

Deklaréacia

%EDA_Set Ti meZone(
INT/ TEXT in _idVector,
INT in _timeZone,

I NT out _errorCode

)
Parametre
Parameter Déatovy Typ Popis
typ
1 idVector INT, TEXT IN Id alebo meno vektora, ktorému je nastavované asové pasmo.
2 timeZone INT IN Offset asového pasma vektora v sekundach <-12*3600 .. 12*3600>. Musi by ndsobkom 3600 alebo -1 ( -1 - pouzije asové pasmo
procesu).
3 errorCode INT ouT Chybovy (navratovy) kéd.

@ Savisiace stranky:

EDA_GetDefaultTimeZone
Chybové kédy

EDA konStanty

Tvorba externych funkcii
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