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IFunkcia sa uz nepouziva. Odportame pouzi funkciu EDA_UpdateVectorRec!!!

Funkcia nastavi vektoru priznak master entity. Pri modifikacii dat vektora sa do tabuky EDA_MASTER_ENTITY zapiSe ID master entity, as, kedy bol
vektor modifikovany a ID vektora. Aplikane je potom moZzné tato tabuku preita a zmaza jej obsah.

Deklaréacia

%EDA_Set Mast er Ent i t yEX(
I NT/ TEXT in _vector,
INT in _nmasterEntity,
TEXT in _userNang,
INT out _errorCode

)
Parametre
Parameter Datovy typ Typ Popis
1 vector INT/TEXT IN ld/kéd vektora.
2 masterEntity INT IN Id master entity. O zrusi zapisovanie do tabuky EDA_MASTER_ENTITY.
3 userName TEXT IN Meno uzivatea, ktory vykonal zmenu.
4 errorCode INT ouT Navratovy kod.

Struktira tabuky EDA_MASTER_ENTITY:

Parameter Datovy typ Popis
1 ID_MASTER_ENTIT INTEGER NOT NULL ' ID master entity, ktord bola zmenou vektora ovplyvnena.
2 CHANGE_TIME DATE NOT NULL as zmeny (v UTC).
3 ID_VEKTOR INTEGER NOT NULL | ID vektora, ktory bol zmeneny.

@ Suvisiace stranky:

Chybové kody
EDA konstanty
Tvorba externych funkcii
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