EDA konstanty

Typy EDA vektorov
1 - 15 minGtovy

2 - Hodinovy

3 - Denny

4 - Popisny

5 - Intervalovy

6 - Vypoitany 15 - minGtovy
7 - Vypoitany hodinovy

8 - Vypoitany denny

9 - Zmenovy

10 - Zmenovy vypoitany

11 - Péarovy

12 - VSeobecny periodicky
13 - Vypoitany vSeobecny periodicky
14 - Funkcionalny

Poznamka: Vektory pod poradovym islom 1, 2, 3, 6, 7 a 8 su zastarané. Namiesto vektorov 1, 2 a 3 pouzite vSeobecny periodicky vektor a namiesto 6,
7 a 8 pouZite vypoitany vSeobecny periodicky.

Bitové konStanty priznakov hodnot
1-N_A

2 - Valid

4 - Manual

8 - Weak

16 - FlagA

32 - FlagB

64 - FlagC

128 - FlagD

256 - Locked

KonStanty pre vyjadrenie kroku

STEP

900 - 15 minat
3600 - hodina
86400 - de
STEP_EX

7*86400 - tyzde
30*86400 - mesiac

3*30*86400 - 3 Mesiace (Kvartal)



6*30*86400 - polrok
4*3*30*86400 - rok

6*30*86400 + 1 - sezona (polrok so zaiatkom 1. aprila a 1. okt6bra)

0 - pouZita pri itani vtedy, ak sa méa pouZi krok, ktory je definovany na vektore

-1 - pouzita, ak je pozadovany zmenovy vektor, kde nejdu za sebou rovnaké hodnoty (aplikécia filtra)

Typy zoradenia hodn6t parového vektora
0 - Ziadne
1 - vzostupne

2 - zostupne

Typy hodn6t
1 - logick& hodnota
2 - celoiselna hodnota

3 - realne islo

Typy zaokruhlenia
1 - absolutna presnos

2 - zaokr. matematické

3 - celd as - hore

4 - cela as - dole

Informacie o spracovani prikazu v rdmci davky
0 - nezasiela informaciu
1 - za3le informéciu v pripade chyby

2 - zaSle informéciu vzdy

Typ cachovania vektorov
1 - povoli cachovanie vektora v klientskej cache. Zarove zakaze cachovanie vektorov s nedefinovanym priznakom "cacheability".
2 - vynati drzanie vektora v klientskej cache

3 - vynuti necachovanie vektora v klientskej cache

Typ zékladného kroku vSeobecnej periody
1 - sekunda
2-de

3 - mesiac



Bitové konStanty typu zmeny
1 - VlozZenie dat (pouZité aj v pripade predpotu vektora)
2 - Zmazanie dat (pouzité aj v pripade zruSenia predpotu vektora)

4 - Zmena predpisu vektora

Typy cache
0 - Read
1 - Write Back

2 - Write Through

Typ Statistickej operéacie
1 - Suma

2 - Minimum

3 - Maximum

4 - Priemer

Typ aritmetickej operacie
1 - Sdet

2 - Rozdiel

3 - Stin

4 - Podiel

Typ porovnania
1-vasi

2 - Vasi alebo rovny

3 - Mensi

4 - Mensi alebo rovny
5 - Rovny

6 - Nerovny
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