EDA_CheckName

Funkcia pre kontrolu kédu (mena) vektora. Kontroluji sa iba znaky pouzité v mene, nekontroluje sa jeho jedinenos. Podmienky kontroly : prvy znak musi
by pismeno, meno mdze obsahova isla, pismena, ".", "_", "#".

Deklaréacia
%EDA_CheckNane(

TEXT in _nane,
INT out _errorCode

)
Parametre
Parameter Datovy typ Typ Popis
1 name TEXT IN Jedinené meno, resp. kéd vektora. Nesmie obsahova diakritiku a rézne Specialne znaky. PouZzitie napr. v EDA-L.
2 errorCode INT ouT Chybovy (navratovy) kéd.

Priklad pouzitia

BEA N
I NT _error Code
TEXT _nmsg, _nhanme

; platny kod
CALL %EDA CheckNane("al. b#_c2", _errorCode)
IF _errorCode != 0 THEN
RETURN
ENDI F

; neplatny kod, ocakava chybu
CALL %EDA _CheckNane("_x", _error Code)
IF _errorCode != 8 THEN
RETURN
ENDI F
END

@ Suvisiace stranky:

Chybové kédy
EDA konStanty
Tvorba externych funkcii


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42702726
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42702782
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42702753

	EDA_CheckName

