Validacia hodno6t

EDA umoZuje vykonava validaciu hodnot, ktoré sl zapisované do vektora. Validacia vzdy prebieha pomocou zmenového vypoitaného vektora, ktory cez
parameter typu VECTOR s nazvom _data dostane vkladané déata na validaciu. Vektor by mal po UspeSnej validacii hodnét vrati vektor s jednou platnou
nenulovou hodnotou, inak je validacia povazovana za netspesnu a vkladanie hodnét do vektora skoni chybou ERR_VALIDATION_FAILED.

Nastavi id validaného vektora je mozné pri vytvarani vektora (len zadavané vektory) funkciou EDA_CreateVectorRec alebo ho kedykovek modifikova
funkciou EDA_UpdateVectorRec. Ak st hodnoty zvalidované externe alebo je zZiadané validaciu preskoi, je to mozné parametrom skipValidation funkcie ED
A_InsertValuesToVektorRec.

Priklad predpisu validaného vektora:

PARAM VECTOR _dat a;
VECTOR _result;
INT _i;

%Cr eat eVector (_result, 1);
_result[1] := 1;

-- kontrola, ci su vkladane |en nezaporne hodnoty
FOR _i := 1 TO W/al uesNr (_data) LOOP
IF _data [_i] < O THEN
_result[1] := 0;
EXIT;
END | F;
END LOOP;

RETURN _result;

@ Suvisiace stranky:

Vektory


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/EDA_CreateVectorRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/EDA_UpdateVectorRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/EDA_InsertValuesToVektorRec#EDA_InsertValuesToVektorRec-skipvalidation
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/EDA_InsertValuesToVektorRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/EDA_InsertValuesToVektorRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Vektory
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