Dynamicky objektovy datovy model - DODM

PoZiadavka rychlej odozvy aplikacie na udalosti v sledovanom technologickom procese viedla k vytvoreniu technolégie ukladania a spracovania Udajov - D
ODM (Dynamicky Objektovy Datovy Model). Tato technolégia v sebe spéja objektovo orientovany pristup a vysoku vykonnos datového modelu aplikacie
pracujlcej v readlnom ase.

@ Suvisiace stranky:

Schéma objektovej architektiry DODM
Zéakladné atribaty objektov

Klasifikacia objektov

Typy hodn6t objektov systému D2000
Interné datové typy

Komunikacia medzi objektami
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